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Piitkititiin palailevat muistit

B Viime aikojen kehitys on syn-
nyttényt késityksen, ettd isomuis-

Edellisilla sivuilla

_On p,Oh_d'tt.U tiset mikrot kédyttavat kapasiteet-
|hm|sa|v01en tiaan tuhlaillen. Esimerkiksi 256
olemusta kilotavun MS-DOS-koneen

: s s s muistiin ei juuri voi tyontda mon-
mlk!"OI’_]_ a_aressa' takaan residenttia ohjelmaa, kun
Entapa sitten jo pienenkin sovellutuksen ajo
mikron sortuu muistin lyhyyteen.

: : Juuri tuosta syystd nykyisin
alvqkonelsto katsotaan karsaasti MS-DOS-
—miten pelaa mikroa, jonka muisti jdd alle 512
sen muisti? kilon. Itse asiassa monet pitdvit

hyviksyttynd minimind vain 640
kiloa.

Entipé sitten puoliammattilai-
set koneet suhteessa samanmerk-
kisiin pikkuveljiinsd? Seuraavas-
sa tarkastellaan parivaljakoita
Amiga-Commodore 64 ja Atari
ST-Atari XL/XE.

VANTAAN TARKIN.

[ )

Vibdintie
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Tarkka jalki ja mittapysyvyys on yhteista
kaikille tuotteillemme; aina esipainetuista
ATK-lomakkeista, taulukointipapereista
tekstinkasittelylomakkeisiin.

Tule tarkistamaan asia, ota osoitteeksi:

Oy KVARTTO Ab

- ATK—lomaketalo
TIILITIE 14 01720 VANTAA
Puhelin 90-848822 (myynti)

.

Amiga

Alunperin Amigasta oltiin teke-
missd 256 kilotavun perusversi-
ona toimivaa konetta. Sen takia
suuri osa kéyttojirjestelmad,
mm. kaikki oheislaiteohjaimet
sijaitsevat levykkeella.

Myo6s kaikki tekstimuotoisen
kayttajaliitinndn — CLLn — ko-
mennot ovat ulkoisia, ne ladataan
levykkelti.

Karu totuus kuitenkin on, etti
hyvin harvat ohjelmat kykenevit
lainkaan  toimimaan pienessd
256K muistitilassa; Suomeen ei
lisaimuistittomia  koneita edes
tuotu.

Uusissa malleissa tdmi on jo
oivallettu, pienin muistimdiri on
nyt juuri tuo 512K. Sen lisdksi
tulee vield 256K kayttojarjestel-
mid. Aikaisemmin tdma osa la-
dattiin Kickstart-levykkeeltd, nyt
sen korvaa rom-muisti.

Amigan paljon puhuttu grafiik-
ka aiheuttaa suuria ongelmia

muistitilalle. Pahimmillaan kuva-
ruutu vie muistia pitkalti toistasa-

KUKA SYO BITTEJA?

taa kiloa, ja grafiikkaan nojaavan
moniajokoneen tapaan kuvaruu-
tuja voi olla useita pdillekkin.
Lisiksi tilaa vievdt kuvaruutujen
paille asettuvat ikkunat.

Kiynnistyksessd vapaata tilaa
on hiukan yli 400 kilotavua, lo-
pun kayttavit kuvaruutu ja kdyt-
tojarjestelma.

Toistaiseksi ainoa ohjelma,
jossa muisti on tuottanut ongel-
mia, on DeluxePaint II. Se kun

- ei suostu lainkaan avaamaan tar-

kinta kuvaruutua suurimmalla
mahdollisella varimaaralla.
Moniajo vaatii tarpeista riip-
puen runsaasti muistia. Kiitetté-
viin monet Amigan ohjelmista ot-
tavat moniajon huomioon, yleen-

, sd vain pelit varastavat koneen

kokonaan itselleen.

Nykyisella 512K muistiméia-
rilld ei suurempien ohjelmien
rinnakkaisajo  onnistu, mutta
esim. teksturin ja pddteohjelman
samanaikainen kéytto ei ole on-
gelma.

Kun maaginen 512 kilotavun
ram-muistimdéra ylitetddn, on

-




kaikki muisti siitd eteenpidin ns.
fast-ramia. Télla alueella erikois-
piirit eivdt padse hdiritsemadn
prosessorin (MC68000) tyosken-
telyd. Samalla erikoispiirien ka-
pea muistivdyld rajoittaa kuva-
ruufujen viemin tilan alimpaan
512K alueeseen. Se tuskin ai-
heuttaa ongelmia, Amigakin
hyytyy varsin nopeasti samanai-
kaisten ajojen lisddntyessa.

Kun koneessa on lisdmuisti,
ohjelmat pyritdén sijoittamaan li-
samuistin alueelle fast-ramiin;
chip-ram varataan erikoispiireil-
le. Muistilaajennuksen siis pitdisi
nopeuttaa koneen tyoskentelyd
jonkin verran.

C-64

Oikeastaan kuusneloseksi nimet-
ty kone sisdltdd 84 kilotavua
muistia, vaikka se pystyykin
osoittamaan vain 64K. Kernalin
ja basic-tulkin alla on 16K vapaa-
ta muistia. Kokonaisuudessaan
20 kilotavua ram-muistia on nor-
maalisti tdysin kadyttdmattomana
basicin 38K vapaan tilan lisiksi.

Grafiikkaruutu vie yhteensd
hiukan yli 10 kiloa muistia. Se
riitti  mainiosti  ensimmidisille
kohtuullisen suppeille ohjelmil-
le, mutta nykyaan GEOSin kal-
taiset mohkileet tdyttavat var-
masti jokaisen bittid suuremman

- kolon. Nyt Run muisti alkaa olla

jo useampaan kertaan kiytetty,
ollaan tekemdssd erilaisia lisé-
muisteja uuden ajan ohjelmia
varten.

Koneen osoitevdyld asettaa
kuitenkin omat rajoituksensa ja
toistaiseksi lisdmuistit ovatkin
jadneet lahinnd ram-levyasemien
ja erdéanlaiseen moniajoon taht4a-
vien itsendisten muistialueiden
tasolle. Téstd on kuitenkin se

| etu, ettei muistimddré aseta rajoi-

tuksia ohjelmien valintaan.

Monista muista koneista tutut
”vahintdan 256 kilotavun muistil-
e” -ilmoitukset eiviat kuulu 64-
maailmaan.

Atari ST

Atari ST:ssd on ram-muistia mal-
lista riippuen 512-4096 kiloa.
Suomen markkinoille ovat ehti-
neet 512 ja 1024 kilon mallit,

isommat koneet ovat vasta
tulossa.
Lisdksi vapaan ram-muistin

madrd riippuu siitd, onko kaytto-
jarjestelma ladattava vai rom-
muistissa. Nykyisissd koneissa se
kuitenkin toimitetaan rom-muis-
tissa. Se jattdd noin 200 kiloa
“ylimadrdista” muistia kdyttdjal-
le.

Vanhemmissa 512 kilon ko-
neissa ei muisti oikein riittdnyt
esimerkiksi ST-basic-ohjelmiin.
Pahimmillaan vapaata muistia oli
nimittdin vain 5 kiloa. Onneksi
tilanne on korjaantunut, silld ny-
kyédn voi hankkia sekd muistin-
laajennuksen ettd kayttojérjestel-
min rom-muistissa kohtuuhin-
taan.

Tuntuu silti aika oudolta, etta
vaikka koneessa on vihintddn
kahdeksankertainen muistimadra
esimerkiksi 8-bittisiin koneisiin
verrattuna, jad ST-basic ohjel-
moijalle 540 kiloa muistia. Yksi

syy on kuitenkin se, ettd ST-ba-
sic on huolettomasti ja muistia
tuhlaillen tehty (nykydén on saa-
tavana muita basic-tulkkeja jotka
vievit vain mitittoman osan ST:n
muistista).

Kuvaruutumuistia ei  ST:ssd
ole kovinkaan paljoa esimerkiksi
Amigaan verrattuna, se on aina
vakio 32000 tavua grafiikkatilas-
ta‘riippumatta.

GEM varaa lisdksi melkoisen
moOykyn muistia omia toiminto-
jaan varten. Jos varaa esimerkik-
si lilan paljon muistia ramlevy-
asemaa varten, saatta GEM heit-
tdytyd hankalaksi.

Muistia kuluu my®6s paljon, jos
ohjelma ei vapauta varaamaansa
muistimdérdd kayton jalkeen. Li-
siksi erilaisten Kkirjoitinspoole-
reiden ja accessoryohjelmien
kéyttiminen vie jonkin verran
muistia.

Jos ei kiytetd ST:n vanhimpia
ohjelmia, muisti yleensd riittad
hyvin my6s 512 kilon koneessa.
Tietysti suurempi muistiméara
sekd nopeuttaa ettd helpottaa ko-
neen kiyttod ja on siten suositel-
tavaa hyotykdytossa.

8-bittiset Atarit

Atari 800XL ja 130XE malleissa
on ram-muistia 8-bittisille tyypil-
linen 64 kiloa. 130XE:ssd on li-
siksi 64 kilon muistipankki, jota
voidaan kéyttdd ramlevyasema-
na, muuttujien varastoimiseen,
konekieliohjelmien tallennuk-
seen tai kuvaruutujen sddstdmi-
seen.

Atarin ensimmadisessd kotimik-
rossa oli vain 8 kiloa muistia mut-
ta se poistettiin markkinoilta jo
80-luvun alussa. Atarin tarkin ku-
varuutu, joka vie 8 kiloa ramia,
mahtui hadin tuskin muistiin.

64 kilon koneessa on basicissa
vapaana 32 kiloa levykayttojar-
jestelmdn kanssa ja 37 kiloa il-
man. Se on kuitenkin useimmi-
ten riittdvd madrd, koska 8-bitti-
nen Atari osaa hyddyntid muistin
jokseenkin tdydellisesti. Grafiik-
katiloja on perdti 15 ja niitd voi
kaiken lisdksi sotkea keskendén.

Toisin kuin ST:lld voi ohjel-
moija melko vapaasti itse valita
haluamansa viriméddrdn ja kuva-
ruudun tarkkuuden, eikd tarvitse
aina kiyttdd saman kokoisia ku-
varuutuja. 8-bittiset ovatkin yllat-
tavin sddsteliditd muistin kadytos-
sddn.

Esimerkiksi pelit, jotka on teh-
ty sekd ST:lle ettd 8-bittisille ei-
vt juurikaan eroa pelattavuudel-
taan, mutta ST-versiot vievit
usein moninkertaisen muistimaé-
ran.
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Amstrad PG 1512

Maahantuoja: TEKNOPISTE OY

Hydtyohjelmat murto-osalla kilpail

B Amstrad on pannut uusiksi hydtyohjelmien hinnoittelun. Nyt niitd saa noin kolmasosalla

siitd, mitéd niistd muuten joutuisit maksamaan.
B Amstrad-kauppiaasi kertoo tarkemmin. Samalla voit tutustua Amstrad PC 1512:een.

Kysymyksessd on hdmmadstyttdvdn monipuolinen, mutta edullinen henkilGkohtainen

tietokone kotiin, kouluun ja konttoriin.
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B Kaiken kaikkiaan Amstrad merkitsee ylivoimaista suorituskyvyn ja hinnan suhdetta.

B Varmistu itse!
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