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En estos momentos nos encontramos en un periodo en el que
abundan las ferias y los grandes certdmenes, en este ntimero os
hemos comentado la feria de SONIMAG de Barcelona. Entre el dia
16y 23 de Noviembre, se celebrard la de SIMO en Madrid, esperamos
hacer lo mismo y presentaros para el ntimero siguiente a ella, un
breve reportaje sobre este evento.

Por otro lado, las casas que distribuyen productos para Atari, con
motivo de las fechas que se acercan (Navidades, Reyes,...), parece que
tienen muchas novedades a punto de comercializar. Toda la
informacién que nos llegue, serd transcritaa ATARI USER, para que
estéis al tanto. En cualquier caso recordad que todas vuestras
noticias, programas, colaboraciones, etc. también son bien recibidas.

iFeliz mes!
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AT-SPEED

La carrera de la emulacién PCy
sus diversas formas continla,
aparece en el mercado francés el
“AT-Speed”, creado por los autores
de PC-Speed y comercializado
desde el mes de Julio. Como su
nombre indica han reunido lo mejor
de un PC AT, con un indice Norton
anunciado de 6.1, con una rapidez 6
veces superior a la de un PC XT fun-
cionando a 4.77 MHz. Es compatible
con Windows 3, administrando
siempre los 704K del MS-DOS.
Emula los modos graficos Hércules,
CGA, Olivettiy Tandy 1000. La tarjeta
del mismo tamafo (90x90mm.),
posee como siempre suNEC V30a 8
MHz. pero con una novedad, la
80286 que trabaja a una velocidad de
proceso de 8 MHz. La desventaja,
que esta destinada a ser instalada
sobre el bus de extensién del 68000,
lo que significa que no podra fun-
cionar mas que sobre los MEGA ST.
Destacamos que dicho programa
funcionard como una utilidad para
ST, que permitira pasar de un modo a
otro, sea ST a PC, después volver al
ST retomando la configuracion tal
como lo habiamos dejado sobre ST...
AT SPEED emula también los ra-
tones Atari y Microsoft, adminis-
trando al 100% el puerto paralelo. Es
compatible con el Blitter.

“Revolucion de bits
en los diskettes”

El creciente parque de PC’s y las
adversas condiciones ambientales en que a
menudo operan, tales como altas y bajas
temperaturas, humedad excesiva y canti-
dad elevada de polvo son consecuencia de
un gran nimero de problemas. Precisa-
mente los diskettes de 3,5 pulgadas se ven
mayormente afectados en comparacién
con los de 5, 25 pulgadas, por las razones
que se explican:

- La densidad de pistas de los discos
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FORUM ATARI

Del 18 al 21 de Octubre en
la CNIT - La Defense - Paris. se
celebrara el FORUM ATARI para

lo que se han reservado 5.000
metros cuadrados. La
organizacion general ha previsto
dos espacios: uno para el gran
publico v las aplicaciones ludicas,
creativas y familiares en general y
otro para aplicaciones profesio—
nales. Algunos expositores se
encontraran evidentemente en las
dos categorias y la originalidad de
las presentaciones tenderé a la
puesta en escena de Talleres
Teméticos de Libre Acceso”. Lo

que significa que se permitira al pablico “teclear”, “tocar”,
“pinchar”... y demas sindnimos, en la maquina y con los programas.
Se daran tambien diversas conferencias relativas a temas como la
Autoedicién, Grafismo, Musica, etc. Sobre el tema musical, una con-

ferencia especifica organizada con Jean Michel JARRE exponiendo
su opcion técnica de los sistemas ST para su trabajo musical. Con
ocasion de este FORUM, también, se presentaran las novedades
sobre el CD-ROM vy el lanzamiento en este pais del TT aunque esto
aun no es oficial.

de 3,5 pulgadas es de hasta 1,4 veces supe-
rior a la de los diskettes de 5,25 pulgadas.

-Ladensidad de escritura es de hasta
1,45 veces superior.

Como consecuencia de estas
caracteristicas fisicas los diskettes de 3,5
pulgadas son mucho mds sensibles a las
condiciones ambientales extremas.

Un estudio realizado por el fa—bri-
cante japonés de diskettes MAXELL di6
como resultado que la mayoria de defectos
observados en los diskettes de 3,5 pulgadas
eran causados por pequefios rasgufios pro-
ducidos en la superficie de los mismos, y
por la suciedad depositada en el cabezal de
escritura/lectura. Habfa, pues, que resolver
este problema. Bajo el lema “Super Reli-
able & Durable” (extremadamente fiable y
duraderos) se empezardn a realizar mejo-
ras en el diskette convencional.

Pero todo resultaba en vano, el polvo
y la suciedad ambiental pasaban al interior
del diskette. De forma que el cierre
automético del mismo, llamado también
“shutter”, se convirtié en el punto funda-
mental a mejorar.

Los “shutters” convencionales son
de metal y, en consecuencia, rigidos e in-
flexibles. No permiten un cierre hermético
delaventanilla para el cabezal de escritura/
lectura. Un “shutter” fabricado con mate-
rial sintético de altas prestaciones y en
mecanismo de cierre, patentado y desarrol-
lado recientemente por MAXELL garanti-

zan una proteccién 6ptima contra la accién
del polvo ambiental. El mecanismo de
cierre patentado garantiza, ademds, un des-
lizamiento del “shutter” mds suave. Otra
mejora conseguida es la referente a la esta-
bilidad de la funda protectora del diskette.
Las fundas convencionales tienden a adop-
tar una forma algo céncava después de
haberlas utilizado un cierto tiempo. Esta
deformacién es originada por la presién
ejercida por el usillo impulsor de la unidad
de diskettes, lo cual da lugar, en la mayoria
de los casos, a dificultades en la operacién
de lectura o escritura de los diskettes. La
funda protectora desarrollada reciente-
mente por Maxell no permite tal
deformacion. También se han mejorado las
propiedades del recubrimiento magnético
del disco. Una particula magnética exenta
de poros permite mayores intensidades de
sefial. El recubrimiento magnético del
diskette garantiza una constancia de sefial
6ptima. La superficie del recubrimiento es
extremadamente lisa y resistente al roce.
Esto aumenta no solamente el efecto de
limpieza del vellén, sino también la
duracién del cabezal de escritura/lectura,
lo cual resulta muy importante desde el
aspecto econémico. :

Los disquettes “Super RD” estdn
disponibles para la venta desde el mes de
abril de este afio. La produccién estard
limitada primeramente a la versién 3,5 pul-
gadas, 1,44 MBytes - MF2-HD.
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TOWER para ST

Tower, es el nombre que se
le da a una caja rectangular y
gue se sujeta (mantiene de pie)
en posicién vertical. Su uso en
los PC’s de gama alta es muy
corriente. Pues bien, ahora
también existe para albergar el
ST y muchos accesorios o
periféricos. Los felices usuarios
de ST’s, da igual el modelo que
sea, ST/M, ST/FM, Mega ST,
etc., pueden disponer de esta
caja Tower.

Alguno se preguntara que
importancia tiene esta caja si la
maquina ya lleva una. Bueno,
quizas no tenga mucho atractivo,
pero, quien mas lo agradecera,
ser4, sin lugar a dudas, el que
tenga que conectar accesorios en
el ordenador, y son muchos
usuarios.

Esta caja se suministra
completa con toda la mecéanica y
tornilleria para montar la placa
base del ordenador y los acceso-
rios, asi como un chasis (car-
casa) para ubicar el teclado,

e

quedando éste, separado de la
unidad central.

En la Tower (en castellano
es torre) se instala la unidad
central o placa principal, caben
hasta tres unidades de disco,
permite unidades de 3.5"y 5 1/4",
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una unidad de disco duro, placas
de ampliacién de memoria, emu-
ladores, de PC, MAC o los dos
juntos, Genlock, digitalizadores,
reloj, etc., todos estos accesorios
dentro de la caja, dejando asi la
mesa libre y sobre todo limpia de
aparatos para poder trabajar
bien.

Realmente nuestro ST con
los accesorios en esta caja, da la
sensacién de ser mucho mas
potente, aunque es potente
cuando lo conocemos a fondo.

El fabricante de esta caja es
aleman, se distribuye en
Inglaterra y Francia a un precio
muy tentador y la facilidad del
montaje es extraordinaria.

En el momento de escribir el
articulo, aun desconociamos si
algun distribuidor en Espana ya
la tenia, en cuanto sepa algo lo
anunciaremos en la revista. En
Inglaterra la distribuye R.S.C.
Tel.: 071-708-5755.

Existen varios modelos, ver tabla:
Modelo y precio orientativo inglés
- Mega ST=26.000 ptas

- ST/FM=33.000 ptas

- ST/M=39.800 ptas

Tened en cuenta que el
modelo para ST/M viene con la
fuente de alimentacion incluida. Y
recuerden que si un aparato esta
en garantia no se debe de ma-
nipular.

El PORTFOLIO
agricultor

Imprevistamente vimos en una de las
revistas mds importantes de las llamadas
"del corazén" de Espaia. la foto inferior.
Se encuadra en las plantaciones de Portu-
gal de Thierry Roussel, el padre de Athina,
la heredera de Cristina Onasis.

"La computadora ha llegado hasta el
surco para conseguir un producto 6ptimo",
era el pie de foto de dicha revista.

ATARI 520 STFM
SERIE ORO
62.400 ptas.
AHORA AL ALCANCE

DE TODOS

Las caracteristicas gene-
rales de este paquete son: proce-
sador MC68000 de 16 bits a 8
MHz. Con 512 Kb de RAM y
Sistema Operativo TOS con en-
torno grafico GEM. Unidad de
disco de 3 1/2 pulgadas, doble
cara y 726 Kb formateados.
Cuenta con una paleta de 512
colores, modulador para
conexion a TV, puerto para cartu-
cho ROM, OUT MIDI, MIDI IN,
DISCO DURO, PARALELO
CENTRONICS, SERIERS 232C,
MONITOR. Se incluye el POWER
PACK que contiene 20 juegos, el
MUSIC MARKER, el FIRST
BASIC y un paquete integrado.

P.V.P.: 62.400 + IVA.
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los lectores.

No siendo las respuestas todo lo
explicitas que él hubiera querido,
por razones de tiempo, princi-
palmente, os las trasmitimos.

L i v e oA L8 A A R A AR W LM SO S A TP ) S

A.U.- Sr. Collado, jpodria
explicarnos brevemente la
situacion actual de Ordena-
dores ATARI, S.A.?

Sr. Collado.- Después de la
etapa de consolidacion que se ha
realizado durante los 3 ultimos
anos, Ordenadores Atari comienza
este afio su segunda época.

Como todo dejaba entrever, al
paso de este afio 1.990, se ha
llevado a cabo una decantacion del
mercado personal informético al
area de los ordenadores dedicados
en exclusiva al campo de los
videojuegos, dando lugar asi a una
revival de las consolas de juego,
que a su vez este afo aparecen
como productos archi-novedosos.

Nosotros las llevamos consi-
derando como un renglén muy im-
portante de nuestra facturacion
desde el inicio de nuestros dias
como marca alla hacia finales de
los setenta.

Ante estas expectativas, es
natural que afrontemos el ultimo
trimestre como algo en lo que
nuestro nombre va a sonar y
fuerte.

A.U.- ;jCuales son los
objetivos generales, a alcan-
zar, que se ha planteado
Ordenadores Atari?

Sr. Collado.- Con la entrada
en lista de IBM con su PS-1y la

6 ATARI USER

D. José Collado ocupa actual-
mente el cargo de Director
Comercial de Ordenadores Atari,
en un brevisimo espacio de
tiempo intentamos que nos res-
pondiese a algunas de las cues-
tiones que en estos momentos
pueden interesar a la mayoria de

D. José Collado,
Drtor. Comercial de
Ordenadores Atari.

desaparicién del microprocesador
8088 del mercado, el &mbito de
los ordenadores compatibles
domésticos, pienso que se va a
quedar reducido a una pugna
salvaje por la cuota de mercado de
este producto entre los fabricantes
de compatibles.

A.U.- Hay alguna novedad,
respecto a nuevos productos,
con motivo de estas fechas,
...Ferias, Navidad...?

Sr. Collado.- Nosotros
seguimos manteniendo el campo
de los no compatibles como éarea
de trabajo, sin dejar de prestar
atencién a los ordenadores
basados en los Intel. En este
sentido estamos introduciendo
nuestro 386 SX ordenador que
aln no esta en el campo de batalla
de los productores.

A.U.- Muchos usuarios se
preguntan en qué momento
empezaran a tener noticias de
los programas que iban a
salir para STE. ;Podria
decirnos qué nuevos pro-
gramas se estan desarro-
llando aqui en Espaiia para

ntrevistacon...

i
|

|

|

i
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este ordenador?

Sr. Collado.- Nuestra serie
STE, es de méaquinas que
preludian unos productos poten-
tes. Son la entrada a nuestra
nueva serie TT y adolecen de los
titubeos propios de todo nuevo or-
denador que se presenta en el
mercado.

Con el tiempo estamos viendo
como los programas de la serie
STFM se van adaptando a los
nuevos estandares, pero es muy
dificil vencer una inercia de afios
mantenida con los antiguos
equipos.

A.U.- ;Como ha respondido
el mercado espaiiol a tan
ansiada espera?

Sr. Collado.- El entorno STE
y TT es para conocedores. No
todos los usuarios de ordenadores
personales tienen la capacidad de
apreciar las prestaciones de una
maquina como las de la serie STE,
por tanto es nuestro trabajo el
ampliar ese entorno de usuarios.
Dar a conocer a la mayor cantidad
de personas la potencia de nuestro
STE.



iiiTU OPINION NOS INTERESA!!!

Con motivo de los cambios que se han comenzado a dar en ATARI USER nos gustaria conocer tu
opinion. Para ello, por si eres de aquellos a los que les da pereza redactar cartas te lo ponemos facil.
Relléna el siguiente cuestionario y envialo a la'direccién de siempre, ya sabes: C.B.C. PRESS, S.A. Los
Altos del Burgo. Bruselas, 28 (52). 28230 Las Rozas. MADRID.

Tu opinién, como lector y usuario, nos interesa, jesta claro!, si hacemos una revista para vosotros,
hemos de orientarla a vuestras gustos y prefencias. Ademas, entre todos aquellos cuestionarios que
recibamos se sortearan consolas LYNX. jSuerte!

DATOS PERSONALES:

Nombre.........ooooo e Direccion........ooooviiiii
.............................................................. Modelo de ordenador......................................Lo tengo desde
hace.............coooo Edad.................. Actividad..........oooviiiii L

Ordena de 1 a 13 las secciones que te presentamos a continuacién, dando el valor 1 a la que mas
te interese y el valor 13 a la que te resulte més indiferente o te guste menos.

ENTREVISTAS

GRAFICOS

AUTOEDICION

JUEGOS

NOTICIAS

MUSICA
COMUNICACIONES (Via Modem,_..)
CONTACTOS

CARTAS

PERIFERICOS (Ratones,...)
HARDWARE (Impresoras,...)
CERTAMENES (Ferias,...)
LENGUAJES

Incluirias alguna seccion MAs ¢CUAL?..........c..oiiiiiiiiiiii e
Que tanto por ciento (%) de las paginas de la revista dedicarias a cada una de las secciones anteriormente
citadas.
ENTREVISTAS
GRAFICOS
AUTOEDICION
JUEGOS
NOTICIAS
MUSICA
COMUNICACIONES (Via Modem,...)
CONTACTOS
CARTAS
PERIFERICOS (Ratones,...)
HARDWARE (Impresoras,...)
CERTAMENES (Ferias,...)
LENGUAJES
OTRAS ...,

¢ Teinteresa que comentemos periféricos y hardware, principalmente, que aunque no sean directamente
de la firma ATARI, si sean compatibles, por ejemplo, impresoras? (Sefiala con una cruz).

NADA POCO [ ] MUCHO [ |

LHOOOO0O00000

De tu tiempo dedicado al ordenador, ¢qué tanto por ciento (%) dedicas a juegos y cuanto a profesional?
JUEGOS[_ ] PROFESIONAL[ | OTROS [ ]

¢Como definirias a ATARI USER? (Incompleta, aburrida, interesante, pobre, entretenida...)

¢Qué nos sugieres?

ATARI USER 7
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en el nuevo

SONIMAG 90

FICHA TECNICA |

Denominacién: SONIMAG 90,
28 Salon Internacional de la
Electronica de Consumo.
Fechas de celebracion: Del 10
al 16 de septiembre de 1990.
Horarios: De 10 a 20 horas,
ininterrumpidamente.
Caracter: Mixto. Profesionales y
publico en general.
Lugar: Recinto ferial de
Montjuic, Barcelona. Espafa. |
Superficie de ocupacion:
26.833 metros cuadrados. |
Numero de expositores:
(Expositores directosy ' ’
empresas representadas) 1000. NEPZ AN AN s
Numero de paises: & - i
(Estimacién) 35 a 38.
Visitantes: (Estimacion)
Profesionales = 25.000 a 28.000.
Publico = 200.000 a 225.000.
Sectores: TV, Video, HiFi
doméstico, HiFi de excepcion,
Ordenadores domésticos, Ante-
nas, Radioaficion, RTV y Video
profesional, Telefonia y comuni-
caciones, Car audio, Exposhow
(Sonido profesional, Instrumen-
i tos musicales, lluminacion
espectacular.
Ao 12 convocatoria: 1.963
Periodicidad: Bienal.
Organiza: Fira de Barcelona.
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Sonimag 90

Parte del stand donde se
exponian los grandes
de la familia.

ATARI EN SONIMAG 90

En un certamen que
tiene como objetivo
fundamental convertirse a
corto plazo en el gran
certamen de la electrénica
de consumo de los afios
pares y donde se reunie—
ron los presidentes
europeos de las mas
importantes empresas
multinacionales presentes
en SONIMAG 90, compar-
tiendo un programa de
marcado caracter pro-
fesional e institucional,
ATARI no defraudé a
nadie, ni a sus usuarios, ni a sus
posibles clientes, participando y
contribuyendo con su presencia
en este gran acontecimiento.

Se estima que dicha convo-
catoria cuenta con una asisten-
cia de 200.000 visitantes aprox.

No pudo faltar la
presencia de ATARI, en
SONIMAG 90, donde la

- firma contaba con un
stand de 173 metros
cuadrados, repletos de
accion.

El Atari TT y algunos
de los grandes de la
familia también tenian su
espacio dentro del stand.
Con significativas
demostraciones
verificaban y recordaban
su potencia y posibles
prestaciones.
Tampoco se olvidé en
ningiin momento el
increible Portfolio.

A tan gran evento, no pudo
faltar la presencia de ORDENA-
DORES ATARLI, donde, en el
Palacio n°4, segundo nivel,
contaba con un stand de 173
metros cuadrados.

Ciento setenta y tres metros
cuadrados decorados con un
estilo futurista que llamaban la
atencioén de todos los

Canadian,
distribuidor
oficial de
Barcelona,
con un
stand
indepen—
diente,
junto al de
ATARI.

transeuntes, especialmente
cuando de la zona dedicada a el
sistema portéatil LYNX aparecia
una gran nube de humo que se
esparcia poco a poco entre los
pies de los visitantes.

El resto del stand era ocu-
pado por gran nimero de ordena-
dores 520 y 1040 principalmente
en los cuales se tenia

ATARI USER 9



§ El estilo futurista con que |
habia sido decorado
este ano el stand, llamaba

la atencion de todos
visitantes. Especial
cuando de la zona
dedicada a la
consola LYNX
aparecia una gran
- nube de humo que,
se esparcia lentan
entre los inquietq|
pies de los
franseuntes.

la oportunidad de jugar
con los ultimos y méas
[lamativos programas
para ellos.

En otra zona se en-
contraban los PC’s junto
al increible Portfolio, en
frente el TT y los grandes
de la familia con demos

que verificaban su potencia y Este afo no se cont6 con la

teclado y disco duro donde se

posibilidades.

Junto a estos, otro sector
que no se olvidé fue el de la
musica, atendido por parte del
personal de Hypertech, se
mostraba un equipo completisimo
gue constaba de dos pantallas o
altavoces, un monitor SM194 con

introducian los datos, un sinteti-
zador multitimbrico, una mesa de
mezclas, un equipo Mega ST4
con 2 discos duros y modulo
multitimbrico, se cierra con una
impresora laser por donde
saldran estupendamente impre-
sas las partituras.

participacién de los distribuigdores
oficiales en el stand aunque si ™
podréis disfrutar de su presencia
en la cercana feria de SIMO en
IFEMA, Madrid, os recordamos
las fechas: entre el 16 y 23 de
Noviembre.

Sin embargo, el hecho de

Dos pantallas o
altavoces, un monitor
SM194 con teclado y
disco duro donde se
introducian los datos,
un sintetizador
multitimbrico, una
mesa de mezclas, un
equipo Mega ST4 con
2 discos duros y
modulo multitimbrico,
se cierra con una
impresora laser por
donde saldran estu-
pendamente impresas
las partituras.

10 ATARI USER



no compartir stand de ATARI, no
significa que otros distribuidores
como CANADIAN, de Barcelona,
tuvieran el suyo propio, ademas
con una ubicacién muy buenay
adecuada, pues se encontraba
en frente del de Ordenadores
ATARI.

El programa de los dias de
feria en el stan de ATARI,
organizado por su departamento
de Marketig, fue bastante jugoso.
Asi como el afo pasado se conto
con la presencia de Miguel Rios,
este afno se hizo con Arantza
Sanchez Vicario, el lunes, que a
parte de firmar autégrafos a
todos su admiradores, pasé
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Sonimag 90

El viernes a las 6h.30' de la tarde lleg6 el
admirado Loquillo que atendié
amistosamente a todos los forofos que
llenaron el stand hasta ultimisima hora.

b

o ATARI LYNX e ATARI 520 ST ™ SERIE ORO

o ATARI STE e ATARI TT

£5
k (LAY

ATARI VCS 7.800 e

Arantza Sanchez Vicario,
aparte de firmar
autdégrafos paso diverti-
dos momentos jugando
con el programa que lleva
Su propio nombre.

divertidos momentos jugando con
el programa que lleva su propio
nombre. El viernes atas 6.30 de
la tarde lleg6 el admirado Loquillo
que atendié amistosamente a
todos los forofos que llenaron el
stand hasta ultimisima hora. El
sabado, se repiti6 la jugada, pero
con diferentes protagonistas, esta

e ATARI PORTFOLIO e ATARI"

5
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JTARI
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MJOR PRECIO.

vez Los Rebeldes. Como véis
ninguno de ellos se olvidé de
vosotros.

Una anécdota: al lado del
stand de Atari, ¢sabéis cudl se
encontraba?, el de la “méaquina
de la felicidad”, garantizando el
reforzamiento de la personalidad
con cambios sutiles y positivos,
para sacar el maximo rendimien—
to a nuestras capacidades
psiquicas y fisicas ...¢ significaria
algo?

El sabado, diferentes
protagonistas, esta vez
Los Rebeldes.

@
of o | {
QRYVCOS g%zwv;) ATXRI VCé‘

ALTA TECNOLOGIA
AL MEJOR PRECI
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La producciéon musical requiere actual-
mente un sistema de grabacion MIDI de altas
prestaciones y facilidad de manejo. Muchos
secuenciadores no cumplen este requisito,
son excesivamente lentos y complejos para
estimular la inspiracion y creatividad musical.
Os comentamos la solucion que ofrece

Steinberg: el CUBASE.

El proceso visual de la
cancién y el nuevo sistema
operativo M.ROS son las bases
de una nueva generacién de
software con un claro interface de
usuario y capacidad multitarea
(varios programas en memoria),
que convierten tu ordenador en
una potente estacion de trabajo.

Cubase utiliza un sistema
similar al entorno GEM com-
puesto por ventanas.

Podemos tener varias de ellas
en pantalla funcionando en per-
fecto sincronismo con la cancion.
Una funcién ZOOM nos permite
ampliar una zona en concreto
para editar. En definitiva cada
ventana, contiene una
representacién grafica de even-
tos MIDI y un conjunto de Uutiles
para la edicion.

VENTANA ARRANGE

Es la ventana principal de tra-
bajo con Cubase. Podemos
visualizar en ella hasta 29 pistas
y 145 compases a la vez. Cada
grabacién de datos MIDI, llamada
“parte”, queda representada
graficamente en esta ventanay
puede llevar su propio nombre.

12 ATARI USER

Version 1.5

Ciose
o BAR
i Trncx
Marimbe hi
Merimbe lo
Seq Bass
@| Slap Bass
Drums
Pyremids
Tuttibress
@] Sen_Solo

M1 Sys Ew

Stretos
Irack 14

®| Gul tarsolo| voss -1
Gultarsolo| xona n-1

Desk File Edit Structure Functions GOptions Bindows

Las partes pueden ser cortadas,
movidas o copiadas con un
simple “click” de ratén, tampoco
hay necesidad de comprender
complicadas funciones de copia o
edicion, Cubase hace facil
arreglar hasta las mas complejas
composiciones. Cubase nos
ofrece cuatro diferentes ventanas
de edicién: KEY EDIT, DRUM
EDIT, SCORE EDIT y GRID
EDIT.

Constituyen un grupo de he—
rramientas de manejo preciso,
simple y grafico en forma de
tijeras, lapiz, goma, etc. Todos

18. 1. 9} 4/ 4
[ ] 0: 8:29:21 4114 PR

cualquier ventana de edicién con
un cursor que nos indica en todo
momento nuestra posicién en la
cancion.

KEY EDIT

Representa las notas gra-
badas en relacién a un teclado
convencional en un rango
maximo de siete octavas y
media, de varias pistas inclusive.
Esta ventana también nos
muestra la curva de cualquier
control (pitch, aftertouch, etc.)
que puede ser editado

los comandos de edicién son graficamente.
reversibles mediante la funcién
UNDO. Grabar paso a paso o en DRUM EDIT
tiempo real es posible desde
| Aqui
Desk File Edit Structure Functions Options Windows puedes definir
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Isica
cién individual para cada instru-

mento y cuatro niveles de acento
que podemos preestablecer.

Estos objetos pueden utilizarse
para controlar toda clase de
datos MIDI (inclusive a través de

| sistema exclusivo).
Pueden manipularse
con el raton o a través

de un controlador

externo como por

ejemplo la rueda de

modulacién. Todos los

SCORE EDIT

cambios son registra-

Desk File Edit Structure Functions Options Bindows
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dos en tiempo real.
Dynamic MIDI

Manager puede utili—

zarse con sinteti-

CUBASE y M.ROS

Cubase funciona bajo el nuevo
sistema operativo en tiempo real
M.ROS el cual garantiza la precision
en la ejecucion de la secuencia auin
cuando grandes cantidades de da-
tos estan implicados. La resolucion
del reloj interno es de 384 ppq
(divisiones de la negra).

Por primera vez, M.ROS hace
posible el concepto multitarea, es
decir, varios programas de apli—
caciéon MIDI simultaneamente en la
memoria de nuestro ordenador en
perfecto sincronismo y trabajando
de forma interactiva.

Desk File Edit Structure Functions Options Bindows
16

e {0 N

GFemoties
nare 2

Los datos MIDI de 16 pistas
pueden visualizarse en notacion
musical estandar, podemos variar
la altura o bien la posicién ritmica
de cada nota mientras el secuen-
ciador esta en marcha.

Las notas las introduciremos
con el ratén o via MIDI. Un
sistema de cuantizacion inteli-
gente mejora la edicion de
nuestras partituras.

PITOL ——=— WWiO-ON ——= VELO-OFP ——= OW -

L

mer'd CUBASE
caracteristicas
h - 16 x 64 pistas: 16
. B ventanas ARRANGE con 64
4 pistas independientes cada
| una.

Crash 1

Crash 2

China

24. 1.155] 4/ 4
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0: 0:45:16]122.

- Implementacion M.ROS:
resolucion del reloj interno de
384 ppq y capacidad multi-
tarea.

- Cuantizacion interactiva:

15. 1. 0
s11—e]0
Tero o T eooer

GRID EDIT

Permite la edicién
microscopica de los datos MIDI,
con la ayuda de la funcion MASK
nos permite seleccionar un tipo o
varios de eventos MIDI en
pantalla

deja la interpretacion original
intacta.

- Groove quantize: edicion

A
|ll!|
TITHT

28. 3.149] 4/ 4

8: 0:54:120122.

Desk File Edit Structure Functions Options Windows

) zadores y procesadores

gréafica de parametros groove.

- Match quantize: copia las
caracteristicas ritmicas de una
pista sobre otra.

- Smooth cycle: evita erro—
res en procesos ciclicos.

- Event Chasing: envia el
correcto cambio de programa,
control o note-on en todo

de

= e e sl R S OIIE[T]E  efectos universales, para momento.. . -
13. 2.9 30 F5 se e wnete | = control de mezclas MIDI, - Reconocimiento de
Bz 2o s D (=l mesas de mezclas e inclu- acordes: muestra el nombre
13. 3.144 48 02 127 8 Note | [—— . .
154 &AL eete =11 sive grabadores de cinta. del acorde tocado desde un
13. 4. 9% 28 63 183 8 Note "] —
13, 4.144 32 A3 127 @ Note | | ==
EME N 0 D2 127 0 Note i ] [E—
14. 1. 56 ----- (Y Aftertf . i .
14. 1.144 32 D2 127 8 Note (===
14. 2. 48 32 02 127 8 Note . —
14. 2. 96 16 D3 67 8 Note A I
L Tl AEC W (/N P O 7 P [ S| _Uesk File Edit Structure Funclions Options Bindous
Soto Jjj overOUS 1.1. 8 13. 3. 8f 4/ 4 L:c.n e
€0 soL0. Menu epluce
L S .HEI.EIEHE | .I.
DYNAMIC MIDI MANAGER UUOOOOOUUOOOOO GRID EDIT &
P ite el la definicia DYNAMIC MIDI
ermite el uso y la definicion
y MANAGER

de botones, pulsadores, faders,
etc. y su posicién en la pantalla.
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...continua...
(CUBASE caracteristicas)

teclado MIDI.

- Four-player Mode: hasta 4
intérpretes pueden grabar
simultaneamente desde diferentes
controladores MIDI a diferentes
pistas.

- Free Overlap: las partes o
grupos pueden ser sobregrabados
sin restricciones.

- Remote Control: las mas im-
portantes funciones del secuen-
ciador pueden ser controladas
desde el teclado del maestro.

- MIDI effects Procesor:
simulacién en tiempo real de
efectos de echo y delay.

- Set-up definition: capacidad
de definir y almacenar una
colocacion de los elementos del
programa adecuado a nuestro
gusto personal.

- Mapeado de datos: permite la
conversion en tiempo real de un
control MIDI en otro.

- Logical Edit: uso de célculos
l6gicos en el manejo y
manipulacion de datos MIDI.

- Macro Sound Editing:
cualquier banco de sonidos creado
con Synthworks puede ser editado
mediante el accesorio “satélite”.

- Libreria Universal: carga y
salva Sistemas Exlusivos de la

. mayoria de sintetizadores y sam-
plers.

- MIDI Time Code: soporta por
entero este estandar.

- SMPTE: con ficheros de PRO-
24 y MIDlfile: con cargados direc-
tamente sobre CUBASE.

- Autosave: salva de modo
automatico a intervalos de tiempo
prefijados.

- Dynamic midi manager:
permite el control de sintetizadores,
procesadores de efectos, graba-
doras de cinta y mesas de mezcla
desde CUBASE.

- Realtime arrange recording:
método intuitivo de arreglo.

- CUBASE: también funciona
con grandes monitores.

- CUBASE: necesita una
memoria minima de 1Mb en tu
ordenador ATARI.

VENTAMATIC. (93) 430 97 90/
430 89 05. Es el importador y
distribuidor exclusivo en Espafia.

14 ATARI USER

Cubeat ofrece tanto al prin-
cipiante como al profesional un
sistema de grabaciéon MIDI que
ya se ha establecido como un
nuevo estandar en términos de
potencia y facilidad de uso.
Incorpora la misma precision de
temporizacién y el mismo inter-
face grafico de usuario de facil
aprendizaje que han hecho de
Cubase la opcién numero 1 entre
los estudios profesionales de
todo el mundo.

music
datos de velocidad pueden ser
modificados junto con las notas
MIDI en la ventana de edicion de
teclado.

CUBEAT es totalmente com-
patible con M.ROS. Es posible
hacer funcionar varios programas
MIDI simultaneamente en un or-
denador Atari ST o con varios or-
denadores en red.

Todos los accesorios STEIN-
BERG M.ROS disponibles para
sincronizacién y para conexiones
MIDI adicionales (SMP 24,
TIMELOCK, MIDEX, etc.) pueden
usarse conjuntamente con
Cubeat.

nodi"flla Edit Structure Functions Options Windows .

Morimba hi
Morimba lo

Seq Bass

CUBEAT es

Slap Bass
Drums

Pyromids
Tuttibrass
San Solo

totalmente
compatible con

Solobrass

Guitarsolo
6uitarsolo

Stratos. E

Ay T

o W/ ¢ TNNENEE o

M.ROS.

Hasta 16 canciones con hasta
64 pistas independientes cada
una pueden ser grabadas. El
arreglo entero puede ser modifi-
cado rapidamente simplemente
usando el ratén. Usando las
herramientas gréaficas se pueden
cortar, copiar o pegar partes en el
arreglo sin necesidad de apren-
der complejas funciones de
edicion.

Para editar eventos MIDI indi-
viduales puedes usar el editor de
teclado o rejilla. Los controla-
dores (estiramiento del tono,
modulacién, volumen, etc.) y los

CARACTERISTICAS:

- Cuantizacion lterativa y
Humana: més estrategias
musicales de cuantizacién.

- Sincronizacion Humana: el
tempo de CUBEAT sigue al del
intérprete humano.

- Reconocimiento
automatico de acordes,
superposicion libre de partes y
grupos.

Compatible con CUBASE,
PRO 24 y Standard MIDI File.

Desk File

CUBEAT

Edit Structure Functions Options Windows
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SYNTHWORKS
SY77

EI SY77 representa el nuevo
buque insignia de la linea de
sintetizadores profesionales de
Yamaha. SYNTHWORKS SY77 es
un potente programa editor
para el ordenador Atari ST en
la linea de los estdndares
alfamente considerados de
Steinberg. Synthworks ofrece
un interface gréfico de usuario
muy rdpido y de facil manejo,
que lo convierte en la herra-
mienta ideal para disefar tus
propios sonidos distintivos. Las
fantasticas posibilidades de la
sintesis de AFM y AWS se
ponen de manifiesto en la
pantalla del ordenador. Junto
con un sofisticado concepto
de libreria, creacién de sonido
controlada por ordenador, y
extensas funciones de edicion
multi-modo, el programa
incluye una rutina para con-
vertir sonidos de DX 7 al
formato del SY77.

Por descontado, SYNTH-
WORKS SY77 es totalmente
compatible con M.ROS.

Con cada CUBEAT se
regala:

- SATELITE : se frata de un
accesorio de sistema exclusivo
universal con macro edicidon
de bancos de sonidos de
SYNTHWORKS.

- M.ROS SWITCHER : es un
programa para hacer fun-
cionar hasta diez aplicaciones
simulténeamente en un
ordenador.

VENTAMATIC.

Division de Hypertech S.A.
(93)43097 90 / 430 89 05 / 439 58 90
Es el importador y distribuidor exclu-
sivo en Espafia de los productos
STEINBERG.

MIDEX'y MIDEX +

EI MIDEX + para el Atari ST incorpora tres potentes dis-
positivos en una unidad compacta. Un sincronizador
de Codigo de Tiempo profesional permite sincronizar-
hacia todos los grabadores de cinta y video en los
formatos estGndar SMPTE/EBU (24/25/30/30 drop
frame). Un sofisticado hardware garantiza tiempos de
enganche muy cortfos.

El Expansor MIDI proporciona 4 MIDI OUT y 2 MIDI IN.
Dado que MIDEX ha sido disefhado como un co-
procesador M.ROS, la transferencia MIDI es mejorada
en general. MIDEX se conecta al puerto de conexion
de ROM del Atari e incluye un expansor para conec-
tar hasta 4 llaves. MIDEX soporta todos los programas
M.ROS (CUBASE, CUBEAT, AVALON, SYNTHWORKS,
etfc.) y puede ser también controlado por otros
programas MIDI que funcionen bajo el sistema M.ROS.
No es necesario que devuelvas ninguna llave de
proteccidn cuando lo adquieras. MIDEX se suministra
en dos versiones diferentes: tan sélo MIDEX + incluye
Sincronizador de Codigo de Tiempo, mientras que
MIDEX es una version mas sencilla que no lo incor-

pora.

MIDEX + incluye
Sincronizador de
Cédigo de
Tiempo, mientras
que MIDEX es
una version mads
W sencilla que no

¢ lo incorpora.

NUEVOS PERIFERICOS

- MUSICALES PARA ATARI ST

STEINBERG dispone de una zadores, Editores de Muestras,
amplia gama de productos para Programas de Automatizacion de
la musica informatizada, entre Mezclas, Periféricos y Sincroni-
ellos se encuentran: zadores, asi como programas

- Secuenciadores, Editores de Educativos.

Partitura, Editores de Sinteti-

ATARI USER 15



AVALON 16 bit D/A

Convertidor Estéreo

Steinberg ha creado el sistema de procesado de
muestras mds sofisticado disponible para cualquier
micro-ordenador: AVALON. Ademds, de las funciones
estandar de edicidon de muestras, ofrece avanzadas
rutinas de Procesado Digital de Senal para Ecualizacion
digital y eco y las mds complejas funciones de
resinfesis. Con el nuevo convertidor estéreo Digital/
Analégico de 16 bits de Steinberg puedes monitorizar
tus muestras con verdadera calidad de Compact Disk
sin necesidad de transferirlas a un sampler. El converti-
dor D/A se conecta al puerto de conexion de ROM del
ordenador, una ranura en la parte posterior de la
unidad permite insertar las llaves de proteccion anti-
copia. El convertidor puede también usarse junto con
el MIDEX o el KEY-EXPANDER de Steinberg.

Se requiere la version 1.1 o superior de AVALON.

La nueva version
2.0 de Cubase amplia
e éste ya potente sistema

con un editor de partitu-
NUEVA VERSION

ras profesional y las pres-
taciones de un innovador
pesk File Edit Structure Fuactiens Optiens Bindems

instrumento musical.

El primer sinteti-
zador del mundo que
permite crear notas en
lugar de sonidos se llama
“Interactive Phrase
Synthesizer” (I.P.S.) y es
una nueva y Unica herra—
mienta para la
composicion y la
interpretaciéon. Las frases
musicales pueden ser
moduladas v filtradas a
través de una gama de

pesk File Edit Structure Functions Options Windows

G St Drmd S bee 1o} 4 3 B funciones que incluye
Blue Mist 5 correccion de escala,
§27_sdagio A A 0 | modulacion de tono y
= TT P * O 1 = ritmo. El espectro
\ S L . creativo varia desde
EE = E : e arpegios hasta funciones
B o [g o M o_eee o de variacion compleja.
(=22 i Caniaa A Todo ello se controla

interactivamente desde
el teclado MIDI y Cubase
se convierte en un
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instrumento musical. Los
resultados que pueden
obtenerse con el IPS van
mucho mas alla de los
obtenidos con los pro-
gramas de generacion
aleatoria de melodias.

Grabando una frase
musical en Cubase, ésta
puede ser procesada
inmediatamente en el
IPS. Luego, la
interpretacion IPS puede
ser registrada en tiempo
real en una pista de
Cubase.

Estan disponibles
dos IPS independientes
que permiten la
elaboracion de las méas
complejas estructuras
musicales. Para la
utilizacién en directo
puede accederse a 32
presets a través de men-
sajes MIDI de cambio de
programa. Para aquellos
que necesitan algo mas
que un secuenciador
corriente v, a la vez, una
herramienta creativa, el




IPS de Steinberg ofrece
nuevas dimensiones.

CUBASE 2.0
funciona en
cualquier Atari ST
que tenga un
minimo de 1MB
de RAM y un
monitor
monocromo o de
pagina completa.

Steinberg ha intro-
ducido avanzadas fun-
ciones de edicién de
partituras en la version
2.0 de Cubase. No es
necesario pasar de tu
sistema favorito de
grabaciéon MIDI a un
programa editor de
partituras. Cubase te
ofrece una alta calidad de
impresién con una
resolucion de hasta 360
puntos por pulgada en tu
impresora laser o
matricial. Cubase soporta
todas las impresoras més
populares incluyendo la
impresora laser Atari, la
impresora matricial Nec
P6 de 24 agujas y las
impresoras compatibles
con Epson.

Los usuarios
registrados de
CUBASE pueden
obtener la version
2.0 como una
actualizacion
normal.

Las funciones de
notacioén incluyen la
entrada de textos, una
amplia variacién de
simbolos especiales
(Acentos, Ligaduras,
Marcas, Crescendos...).
Pero lo mas importante

es que en modo de
impresién, en la pantalla
de edicién de partitura se
visualiza la pagina
completa. Ello hace de
Cubase un verdadero
sistema de edicion de
partituras tipo
WYSIWYG “what you
see is what you get” (lo
que ves es lo que
obtienes).

Cubase representa
el Estandar de Grabacion
MIDI de los afios 90.
Steinberg ha combinado
todas las funciones nece-
sarias para la
producciénmusical actual
en un Gnico programa de
facil utilizacion.

‘ Caracteristicas:

- Intuitivo inter-
face grafico de
usuario.

- 16 canciones
con 64 pistas inde-
pendientes cada una.

- 4 ventanas
graficas de edicién:
Score, Key, Grid y
Drum.

- MIDI Manager
definible por el
usuario para contro-
lar tu sistema MIDI
completo.

- Utilidad de
volcado universal y
macro-ediciéon de
sonidos con el acce-
sorio Satélite.

Sistema
Operativo MIDI
Multitarea M.ROS
para alta
precision de
temporizacion que
permite el uso
simultaneo de
hasta 10 progra-
mas MIDI en un
anico ordenador
Atari ST.
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Desde que Steinberg presenté
M.ROS, el primer sistema operativo MIDI
multitarea, en la NAMM 89 de Anaheim
(California), ha mejorado el sistema con-
siderablemente. Ahora, la versién 2.0 de
M.ROS ya esta disponible y es todavia el
Unico sistema que posibilita el uso
simultdneo en tiempo real de varios
programas MIDI en un s6lo ordenador
ATARI ST o Apple Macintosh, o lo que es
lo mismo, con el M.ROS ya no es nece-
sario que interrumpas tu sesién de trabajo
cuando desees usar otro programa MIDI.
Por ejemplo, mientras estas disefiando un
sonido con el SYNTHWORKS, el CU-
BASE puede seguir grabando o repro-
duciendo. Incluso permite conectar en red
entre si estos dos sistemas de ordena-
dores.

La compatibilidad ha sido uno de los
objetivos mas importantes a la hora de
disefar la versién 2.0 y ahora también es
posible hacer funcionar cualquier pro-
grama MIDI que se adapte al sistema
operativo estandard de Atari dentro del
sistema M.ROS y que dicho programa
utilice todo el hardware MIDI disponible e
intercambie datos con otrds programas.
Gracias a un nuevo y sofisticado
esquema de control, no tan sélo el
hardware STEINBERG como el SMP 24,
el TIME-LOCK o el MIDEX pueden ser
accedidos desde el sistema M.ROS, sino
también dispositivos de otros fabricantes
como el MTC-1 para el magnetéfono
Fostex R8 y el Unitor de C-LAB.

N

oteinberg
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LOGIMOUSE

El Logimouse de Logitech
es probablemente el ratdn
con mds diseno de los tres que
vamos a ver. Su forma de
medio tubo sorprende al
principio, la posicion de los
botones te incita a reposar la
mano sobre él como si se
tratase del botdn del ST. Pero
en cuanto has cogido éste un
par de veces notas ya la
diferencia, se revela superior a
esa cajita de color gris y de
pldastico que usas actual-
mente. Es ligero, los botones

~ largos y montados sobre unos
resortes muy agradables,
incluso el cable de unién es
mas largo que el del ratén ST
estandar.

El Logimouse viene
ademds acompanado de und
utilidad que permite regular la
velocidad de desplazamiento
del puntero, jamas notards
que lo arrastras. No es que sed
el mejor acelerador de ra-
tones visto, ya que no acelera
el puntero proporcionalmente
al desplazamiento del ratén,
pero adn asi No se puede
discutir su buena calidad.

Si no tienes bastante con
tu ratén, si deseas reem-
plazarlo por un periférico un
POCO Mejor y un poco mdads
agradable de usar y si no has
pensado en invertir en algo
como Golden Image, el
Logimouse es probablemente
la mejor eleccion.

18 ATARI USER

erifericos

..vuelvenlos

Nos encontramos ante tres tipos de raton el Logimouse,
Contriver y Golden Image para ST, cada uno con sus ventajas y

desventajas. Vamos a verlas.

CONTRIVER MOUSE

Este raton es el menos
caro de los tres que presenta-
mMos, es inferesante en caso
de pérdida, rotura o robo de
vuestro ratén ST. En estos tres
casos, se tfratard siempre (o
casi siempre) de minimizar los
gastos para reemplazar el
ratén desaparecido, y por
supuesto no buscaréis los
ratones mds lujosos del mer-
cado.

El Contriver Mouse es de
una estética bastante dudosa,
a menos que No apreciéis los

tonos beige oscuro y los
botones, no contentos de
estar raramente colocados,
son extfremadamente duros
(adn mds que los de nuestro
ratén habitual). Su forma no es
desagradable, recuerda
vagamente la del ratén ST,
quizd sea un poco mas
pequeno. De todas las mane-
ras Logimouse y Golden
Image son radicalmente
diferentes a Contriver Mouse.

Contriver Mouse va
acompanado de un soporte
que os permite colocarlo al
costado del monitor, fodo un
detalle, también lo



acompana una bonita alfom-

“brilla con el inolvidable tono

del tapiz del ST.

GOLDEN IMAGE

Esta es la marca del
tercer ratdbn que comentamos
y que tiene el ilustre honor de
ser importado y distribuido por
Incoma. Este animal de la
clase de los periféricos
(periféricus ordinarius) y de la
especie de entrada (intra-
data), pertenece a la raza de
los ratones llamados dpticos
(opticus ratén), este es uno de
los puntos que lo distingue de
los demds.

"Optico” aqui no es
aplicable a la tfransmisién
entre el ratdn y el ordenador
como en el caso del BMC.
“Optico” en este caso se
refiere al método de
localizacién de un punto en
los desplazamientos, objeto
muy Util en los tiempos que
corren y viendo los interfaces
grdficos. Esto se logra con la
ayuda de eso que recuerda a
los LEDs y una lupa en la parte
inferior del ratén, y de una
frama que lleva la alfombrilla
del ratén tratado.

La alfombrilla en cuestion
es totalmente diferente de los
ofros utensillos llamados igual y
para el mismo uso (os lo
recuerdo, acoger al ratén y

facilitar el desplazamiento). Se
frata de una alfombrilla
reducida al minimo espesor
(tiene como mucho dos
milimetros), cuyo fin es asegu-
rar la adherencia vis - a - vis
con la superficie sobre la que
se apoya. El material de que
esté formada es de pldstico
acartonado o cartén plastifi-
cado como prefirdis, que
lleva, como habia dicho an-
teriormente, una tframa for-
mada por puntos blancos
sobre fondo gris, encontrando
por fin un color més acorde
con el de los STs. Esta tframa
fiene la funcién de favorecer
el deslizamiento y precisién del
ratén. Otra originalidad del
Golden Image es el nUmero

periféricos

de botones de que dispone,

| tres exactamente, pero solo se

utilizan dos. El del medio,
destinado a los PCs no se usa.

Este ratén tiene la gran
ventaja de ser duradero
mecdnicamente hablando,
ya que no utiliza este medio
(mecdnico) en su desplazao-
miento, y que su limpieza se
realiza con dos chorritos de
agua, No necesita ser
desmontado. Como ademds
no es feo, tiene un tapiz que le
es indispensable (es verdad) y
que los botones estdn muy
bien, no podemos reprochar
su precio relativamente
elevado (unas 10.000.- Ptos.),
como dice su distribuidor,
para un “alta gama”, ¢ por
qué no?

[T e e L T e e e v e |
La alfombrilla en cuestion
es totalmente diferente
de los otros utensillos
llamados igual y para el
mismo uso. Se trata de
una alfombrilla reducida
al minimo espesor, cuyo
fin es asegurar la
adherencia vis - a - vis
con la superficie sobre la
que se apoya.

o A e B e M U e O S TP i)
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iiiPor fin!!! En Espaiia el software que revolu-
cioné el mercado de los “computadores” (forma
americana de denominar el ordenador), hara diez
aflos en América y otras partes del mundo.

El software del que mas titulos existen, los mas
baratos, la mejor calidad, el mejor asesoramiento

tecnico, etc...

Como hemos dicho en el enun-
ciado, estos programas, también
conocidos como Public Domain
Soft (PDS -No me refiero al
sistema de programacién de
videojuegos desarrollado por
Andrew Glaister-), son los que
hace un buen niimero de afios
revolucionaron este mundillo.

Muchas de las personas que
aqui nos leen, pueden ya estar con
la mosca detras de la oreja,
preguntando “Y eso ;qué es?”,
pues seguid leyendo (;me permitis
que os trate de tu?) y descubriréis
como distribuir vuestro pre-
supuesto destinado a la compra de
soft.

Seguin un famoso diccionario
americano, dicese Soft de PD, es
aquél que alcanzando unos niveles
de calidad muy altos, incluso a
veces superando los mejores
programas comerciales, se puede
conseguir sin tener que comprar.
Dentro de este software podemos
encontrar desde simples ejemplos
de programacién del TOS, hasta
complejos juegos que ocupan
varios discos, eso si también
pasando por las utilidades y pro-
gramas de gestion.

Pero, ;quién realiza estos pro-
gramas?, jquién gana dinero si
son gratis?
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La confeccion de estos pro-
gramas esta realizada por pro-
gramadores, nunca mejor dicho,
que en sus ratos libres realizan
este trabajo, por aficion. Nor-
malmente son personas (de me—
diana edad, entre los 16 y 24
anos) que al ser verdaderos
apasionados en el arte de pro-
gramar, entre estas personas
podemos encontrarnos con Tom
Hudson, autor de la
archiconocidisima familia CYBER,
que a la temprana edad de 17
anos, realizé un par de programas
para el disefio de figuras
geomeétricas en 3D, lo que seria
una primerisima version del CAD
2D y puesta en Public Domain, y
mirad donde ha llegado...

La segunda pregunta: ;Quién
gana dinero con esto? pues la res—
puesta es bien sencilla, los propios
programadores, porque aunque
estos programas sean de dominio
publico, es decir de circulacién
gratuita, en todos ellos podremos
observar una frase que dice algo
asi como: "si te ha gustado este
programa y te gustaria que
hubieran nuevas versiones,
mandame X délares a tal
direccién, y recibiras a partir de
entonces, las nuevas versiones
actualizadas sin ningln tipo de

Por
José Rojas

dominio publico

pago excepto los gastos de envio".

Aunque parezca una tonteria y
mas en este pais que tenemos
mentalidad de "chorizos" (nadie se
ofenda por la fuerza de estos
comentarios, pero van sustentados
por lo que leeréis ahora), en
América hay verdaderas empresas
que so6lo con un par de pro-
gramas, para versiones PC, han
conseguido amasar grandes
cantidades de dinero, tal es el caso
de PK WARE, famosa en todo el
mundo gracias a que fueron los
creadores de los compactadores
ARC y ZIP, y gracias a los cuales
han llegado a comprar un edificio
en el centro de Manhattan de
cuatro pisos; de 500 en 500
pesetas, todo un logro.

Si antes he comentado que en
este pais tenemos mentalidad de
chorizos, no ha sido una sospecha
infundada o algo parecido, es bien
préactico, ya que una conocida

Los programas PD .
son creados por verda-
deros apasionados del
arte de programar, entre
ellos podemos encon-
trarnos a personas como
Tom Hudson, autor de la
archiconocidisima fami-
lia CYBER, que, a los 17
anos, realiz6 un par de
programas para el
diseno de figuras
geometricas en 3D, lo
que seria una
primerisima version del
CAD 2D vy puesta en
Public Domain.




casa de Barcelona, lanz6 en su
tiempo un programa para este
formato en version PC, y segiin
palabras textuales de su director
s6lo recaudaron 500 ptas., y una
foto en la cual se veia un gesto no
muy agradable realizado con el
dedo medio de la mano. La foto
seguro les costaria més que enviar
500 ptas . Es una verdadera
verglienza, pero por eso me
atrevo a decir lo de "chorizos".
Dicha empresa ha seguido lan-
zando titulos, pero no con la
filosofia del PD, sino con la de
CASH & CARRY, es decir pagar
y llevar. Y es una verdadera
lastima ya que podia haber sido la
solucién a muchos problemas en
el mercado del soft espariol.

Otra caracteristica que ello
conlleva es la supresion de la
pirateria, que casi no existe en
otros paises, no me refiero al
cambio de copias entre amigos,
que es un tema que no quiero
tocar, y que no se podra evitar
nunca, pero sirve para mantener
un ordenador a flote, me refiero a
la venta ilegal de estos programas.

En America hay em-
presas que solo con un
par de programas han
conseguido amasar gran-
des cantidades de
dinero, tal es el caso de
PK WARE, famosa en
todo el mundo por crear
los compactadores ARC
vy ZIP, y gracias a los
cuales han llegado a
comprar un edificio en el
centro de Manhattan de
cuatro pisos; de 500 en
500 pesetas, todo un
logro.

Es que ademas es légico que
casi no exista, si los mejores
programas los podemos conseguir
de forma gratuita, para que
piratearlos, si encima hay alguien
que hace esto es que es tonto,
porque con sélo hacer dos llama-
das de teléfono, los consigue sin

ningun tipo de pena y lo mas
importante GRATIS.

¢Cobmo:conseguir estos
programas en Espafia?, si una
empresa productora de software
propio que se dedica a ello de
manera profesional, recibe este
tipo de respuesta.

La firma MASTRESS
de Barcelona, gracias a
un sofisticado sistema
de importacion llamado
INTERLINE, logra tener
estos programas en
cuestion de minutos de
su aparicion en el mer-
cado.

Pocas posibilidades hay de
conseguir este tipo de programas
por aqui, si no es a través de
llamadas a Estados Unidos via
modem (con el consiguiente gasto
de teléefono, unas 12.000 pesetas
el descolgar, més unas 1.000
pesetas el minuto) o por envios de
empresas que se dedican a ello en
esos lares, con los consiguientes
gastos de envio que ello ocasiona.

Al parecer, no hay forma de
conseguirlos, pero no os
preocupéis, uno que se mueve
mucho por ahi, ha encontrado a
alguien que se dedica a ello. Estas
personas son la firma MASTRESS
de Barcelona, que gracias a un
sofisticado sistema de importacion
llamado INTERLINE, logran tener
estos programas en cuestion de
minutos tras su apariciéon en el
mercado. Segiin nos hemos
puesto en contacto con ellos, nos
comenta su director Jaime Vila,
que disponen de unos 36.000
(treinta y seis mil, no est& equivo-
cado) programas de este tipo, de
los cuales unos 6.000 son para
ATARI ST, unos 20.000 para PC
y el resto para otros sistemas.
Como no nos lo creiamos fuimos
a comprobarlo, y si efectivamente,
los tienen, me ensefiaron unos
listados enormes y decian que eso
no era todo, que tenian maés, pero
que no los sacarian al mercado
hasta ver la respuesta del publico,

softwar

ya que en el mundo de PC, son
los lideres del mercado desde
hace mas de un afio. Sabiendo
que este sistema ha llegado a
nuestro pais hace unos dos anos,
es buen promedio, ;no creéis?
El trato que tuvimos fue
genial, nos invitaron a un
refresco y después nos regalaron
una colecciéon completa de
programas (unos 50 discos), para
que los visiondramos y viésemos
que tal eran. Estuvimos
observandolos, y cargaron todos
a la primera, cosa no muy usual
en este tipo de programas, hasta
los discos eran de gran calidad.
A primera vista el contenido
de los discos, es bastante bueno,
y hay de todo, Compiladores de
Lenguajes, Juegos, Bromas,
Gestion, Bases de Datos, Utili-
dades, Matavirus... Me da por
probar el Matavirus y encuentro
un par de virus corriendo por
mis diskettes, los eliminamos.
Pruebo un juego, uno de Tenis,
muy majo, en tres dimensiones,

En America, en los
establecimientos hay un
ordenador, o varios,
dedicado Gnica vy exclusi-
vamente a que las perso-
nas vayan al lugar a
copiar programas sin
limite, la Ginica condicion
que ponen es que se
compren los discos en el
establecimiento en
cuestion, con lo que se
consigue un movimiento
de caja respecto a dis-
kettes muy bueno,
aparte de la publicidad
de otros productos que
alli se expongan, por
ejemplo los propios or-
denadores donde se
realizan las copias u
otros periféricos.
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me recuerda al Match Point de
Spectrum (jjQue tiempos aque—
llos!!), sigo probando, encuentro
una base de datos de Compact
Disc, un Modificador del Puntero
del ratén, el Like a Prayer MIX de
Madonna (realmente fantastico) y
asi podria llevarnos hasta las tres
de la mafiana comentando
programas y mas programas, pero
este no es plan y el editor me
mataria por hacerle gastar tanta
tinta.

Una de las ventajas
del public domain, afecta
o se orienta sobre todo a
los centros de
enseilanza, donde por el
moédico precio de una
copia de los programas,
pueden instalarlos en
todas las maquinas que
posean sin temor a que
ninguna inspeccion les
pueda arruinar el ne-
gocio.

Pero como es natural en todo,
hay gato encerrado, los pro-
gramas si, son totalmente
gratuitos, pero el servicio de
importaciéon no, claro esta. Estos
discos valen dinero. M&s o menos
una media de 795 pesetas, pero
vale la pena, por ese dinero nos
encontramos en los discos unos
cuatro programas como minimo,
osease el disco lleno al méximo
dejando unos pocos bytes libres en
cada uno. Los discos estan
agrupados por temas, es decir que
no nos encontramos en un mMismo
disco distintas cosas, si queremos
juegos, juegos tendremos, si
queremos utilidades, utilidades nos
daran, es decir, no estan mezcla-
dos, detalle de agradecer a la hora
de buscar cualquier programa, ya
que no tenemos que pasarnos
horas y horas buscando algo que
nos haga falta de momento.

Como hemos dicho antes lo
que pagamos es el servicio de

22 ATARI USER

importacién y distribucion que
realizan. Claro est4, si realizan un
trabajo asi no lo haran por amor
al arte. Pero ademas tienen
descuentos a comercios de
informaética de hasta 25.000
pesetas, en la compra de discos
PDS, es una exageracion.

Ahora os comentaremos méas o
menos por encima como fun-
cionan las tiendas en América, ya
que como hemos dicho antes, alli
casi no se venden programas
originales, excepto contadas
ocasiones.

En algtn lugar del estable—
cimiento hay un ordenador (o
varios) dedicado Unica y exclusiva-
mente para que las personas
vayan al lugar a copiarse pro-
gramas sin limite, la tnica
condicién que ponen es que se
compren los discos en el estable—
cimiento en cuestioén, con lo que
se consigue un movimiento de
caja respecto a diskettes muy
bueno, aparte de la publicidad de
otros productos que alli se expon-
gan, por ejemplo los propios orde-
nadores donde se realizan las
copias u otros periféricos.

Maés o menos es asi como se
vende alli y parece ser que no les
va nada mal, ya que llevan mas de
diez afos haciéndolo.

Otra de las ventajas del public
domain, es para centros de
ensefanza, donde por el moédico
precio de adquirir una copia de los
programas, pueden instalarlos en
todas las maquinas posean sin
temor a que ninguna inspeccién
les pueda arruinar el negocio.

Esto viene al tema de que
muchas academias han comprado
un paquete de soft, de alto precio,
lo han instalado mas de una vez
en diversos ordenadores y cuando
han tenido una inspeccion jjjse les
ha caido el pelo!!!

Como veis y resumiendo ya
para terminar, los programas de
PD, estan, todos ellos, llenos de
ventajas. La principal de todas es
el precio, al ser gratuitos (o casi),
podemos adquirir més por el
precio de un original. Otra ventaja
es la libre copia de estos sin temor
a infringir ninguna ley, tanto para
ganar dinero negociando con
ellos, como para sitios donde ne-

El poder ponernos en
contacto directamente
con el programador,
para consultar nuestras
dudas, es otra de las
ventajas del PD.

cesitemos instalar muchas copias
(léase academias de informética,
por ejemplo). Y la Gltima de estas
ventajas, es el poder ponernos en
contacto directamente con el pro-
gramador, para consultar nuestras
dudas, yva que como hemos dicho
antes, todos estos programas
traen el rotulito, en el cual nos
piden que enviemos (si nos
interesa) dinero a cierta direccion.

¢ Tardara mucho en funcionar
este sistema en Espana?, espera-
mos que no y asi podremos
vernos todos beneficiados por ello,
y eso si, sin olvidar, que las
aplicaciones v juegos mas famosos
los tendremos que comprar y no
nos servira el truco del Public
Domain.

Para finalizar os paso a
continuacion el teléfono de MAS-
TRESS Soft de Barcelona,: (93)
485 20 93, en el cual os
atenderan para cualquier duda u
otro tipo de informacién adicional
o simplemente por si estéis intere—
sados en pedir el catédlogo de
programas gratuito con un disco
de regalo.
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EL MAYOR SURTIDO DE SOFTWARE
AL MEJOR PRECIO.

Tenemos en catalogo cientos de titulos
incluyendo Software de gestion, Utili-
dades, Juegos, etc... Disponibles para
PC, XT, AT y COMPAT, COMMODORE
AMIGA, COMMODORE 64. Y pronto
también para APPLE, MACINTOSH y
APPLE II.

Programas de dominio publico recién
importados de EE.UU, Inglaterra, Alema-
nia,..

SOMOS LOS UNICOS EN POSESION
DE LAS COLECCIONES COMPLETAS
MAS FAMOSAS Y LAS
ACTUALIZAMOS CADA TRES MESES.

Solicite catdlogo sin compromiso, indi-
cando modelo de ordenador.

MASTRESS Soft. Pujadas, 15-17. Entl.1
. 08018 BARCELONA. Tel. (93) 485 20 93J




DAYS OF
THUNDER

El dltimo éxito
de Tom Cruise
va se ha hecho
realidad en el
mundo del soft-
ware.

Mindscape esta
a punto de lan-
zar DAYS OF
THUNDER
(Dias de True-
nos). Como en
la pelicula tendremos que intentar ganar en Day-
tona.

LOTUS ESPRIT
CHALLENGE

A principios de este afio Gremlin Graphics
consiguié de LOTUS PLC los derechos parausar
tanto los vehiculos como el logotipo de la

NOVEDADES ST

THEIR FINEST —

ANINVITING
STRAFING TARGET.

The Battle of Britain, de
LUCASFILM nos traslada
de lleno al verano de 1940,
durante el transcurso de la IT
Guerra Mundial. En estas
fechas la’ Luft Waffe ale-
mana se proponia iniciar la
invasién de Inglaterra me—
diante la operaciéon Sea
Lion, atacado con sus es-
cuadrones el sur de Gran
Bretafia. El juego consta de
diferentes fases y ofrece una
variedad realmente impre-
sionante. En total dispone-
mos de ocho aviones, cuatro
cazas y cuatro caza-bom-
barderos. Dos de los cazas
son britdnicos: Spitfire y
Hurricane. Los otros dos,
los germanos, Meser-
schmitt 109 y 110. En
cuanto a los caza-bom-
barderos como es 16gico son
alemanes, ya que son ellos
los que tenian la mision de

bombardear las poblaciones
inglesas. De ellos el mads
famoso y mortifero es el
Junkers 87 Stuka capaz de
hacer unos ataques en pi-
cado a tierra, soltar bombas
y elevarse en espacios de
tiempo y a velocidades que
hoy todavia resultan teme—
rarias para la mayoria de los
pilotos. El ulular de los
stukas era motivo de pavor
entre sus enemigos. Los otro
bombarderos son el Junker
88, Domer 17 y Heinkel
111.

Respecto al juego en si tene-
mos la posibilidad de elegir
el puesto de piloto, bom-
bardero o ametrallador,
ademds de poder elegir
entre docenas de misiones
histdricas o crear tus propias
misiones. Ademas de ello
podemos repetir momentos
de nuestro vuelo mediante
una cdmara y verlo desde
cualquier dngulo.

THE SPY WHO LOVED ME

De Domark nos llega un nuevo juego del agente 007. Después de Panorama para
Matar, entre otros, Domark presenta THE SPY WHO LOVED ME (El espia que me
amd). Como coincidencia destacaremos que el coche, del agente con licencia para
matar, es el mismo que utilizard Gremlin Graphics para su ultimo juego: Lotus Sprit.

Este juego, como los anteriores, se desarrolla en diferentes fases tanto sobre tierra
como bajo el mar con su vehiculo modificado Lotus Sprit.

compafia en un producto software para ordena-
dores domésticos. La respuesta de Gremlin no
se hizo esperary se pusieron a trabajar en lo que
hoy se llama LOTUS ESPRIT CHALLENGE, un
- juego de carreras del tipo Out Run.

Como podéis imaginar el protagonista es el
automovil Lotus Esprit que tantos éxitos y
alegrias ha dado a la casa matriz.
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Distribuye: PROEIN

En Mad Show se participa,
como es natural, siguiendo
unas reglas, empezamos por
decir que al principio cada ju-
gador interviene por turnos,
mds tarde, serd siempre al prin-
cipio de cada categorfa de
juego. El jugador se teletrans-
porta a la pantalla tapando su
namero.

Tienes cuatro aventuras para
elegir. Cada prueba vale un
nimero de puntos que
conseguirds si vuelves vivo de
aventura y podrds
continuar con la siguiente.
Cuando un jugador haya
pasado las cuatro aventuras
distintas, recibird un tratam-
iento de regeneracion que
aumentard al maximo sus pun-
tos de vida El juego termina
cuando hayan muerto todos los

dicha

“concursantes”.

En cada aventura dispondrds
de distintas armas asi como
también te enfrentards a difer-
entes enemigos: En el Es-
pacio, irds armado con una
espada ldser y un traje espacial,
debes enfrentarte a un temible
adversario es un asteroide hab-
itado. El la Maquina te prote-
ges con un imponente escudo
con el cual deberds parar los
golpes e intentar matar a los
distintos robots que huyan. En
el Tunel te desplazards en un
motorbug y te defenderds lan-

zando sierras metdlicas y torpe-
dos a temibles adversarios.
Debes tener cuidado pues tor-
nillos gigantes se activan a tu
alrededor y un monstruo-
cocodrilo busca la menor opor-
tunidad para lanzarse a por ti.
Un consejo, no olvides re-
postar. La dltima aventura,
Virus Loco, en una estacion
orbital abandonada, una alfom-
bra redonda, pilotada por una
mano descarnada, pasa a través
de las vasijas donde se desar-
rollan virus hambrientos. Tu
estds sobre esta alfombra y s6lo

FIRE & FORGET Ii

Vuelve de nuevo el
glorioso arcade, fruto de la
adaptacion de las méaquinas
recreativas, por lo menos su
primera version.

Proein, S.A. nos ofre—
ce laposibilidad de revivir una
emocionante aventura con el
comboy de la muerte.

Tras recibir el significa-
tivo telegrama de tu jefe:
"Amenaza nuclear...stop.
Detectado comboy destruc-
tor! Aniquilar a los
terroristas...stop. Cientificos
en peligro! acciéon
inmediata...Fin de transmi-
sion.

El mundo te pide
ayuda, debes
salvarlo pilotando

un vehiculo preparado para
el combate, superveloz, para
lanzaros a la persecucion de
los astutos terroristas. Dirigid
el combate y afrontad con
valentia los grandes peligros
que os acecharan: minas,
bombarderos, carros
blindados, espias... Enemi-
gos diferentes en sus acti-
tudes y en sus técnicas de
combate. Debéis progresar,
asimilar, descrubir sus puntos
débiles y desarrollando asi un
plan, entonces, con vuestras
tacticas. Conseguir las armas
que preciséis y el carburante

necesario para volar no es
facil, jatentos!

Con buenos reflejos,
radidez de movimientos, in-
genio, seguridad y nervios de
acero (casi nada) subid de
nuevo a vuestro comboy in-
fernal y destruir al enemigo
completamente, antes de
que se produzca la dltima
explosion.

FIRE & FORGET I, es
un juego arcade, con una
accion que se desarrolla en
3D hyper rapida, tiene 15
musicas geniales, 50 enemi-
gos diferentes, 5 lideres de

puedes contar con la velocidad

de tus piernas y con tu cafién-
sierra para eliminar al inmundo
dirigente de cerebros. ;Qué
mads puedo deciros?

Mad Show es un juego ani-
mado por mds de 700 Ko. (se
compone de dos discos) para 1
6 6 jugadores, retine arcade y
estrategia en él mismo, de com-
bate y de tiro en tres dimen-
siones. La musica y los sonidos
estdn digitalizados. Que lo
disfrutéis.

grupo que os pueden propor-
cionar "bonus", dependi-
endo del resultado jclaro!,
multiples armas, combates
terrestres y aéreos,...

Buff, buff, buff,...




ENICRORTATIL A TODO COLOR

Con tu Lynx podras disfrutar, en
cualquier momento y en cualquier
lugar, toda la accién que la alta tec-
nologia de ATARI pone en tus
manos. Vive sus graficos a “veloci-
dad luz”. Siente el vértigo de la
aventura y envuélvete en sus trepi-
dantes efectos de sonido.

LYNX incorpora:

® Microprocesador de gréficos de
16 bits.
® Pantalla de cristal liquido (LCD)
a todo color.
® Paleta de 4.096 colores.
® Procesador de audio de 32 bits.
® Cuatro canales de sonido.
® Mandos ergonémicos.
® Cable Comlynx™ para juga-
dores multiples.
® Conexion para auriculares.

(opcionales)

* Ademés incluye tarjeta de
los  “California Games”

(4 apasionantes juegos).
iLYNX la nueva gene-
racion de ATARL...!

...Y para que no te quedes
fuera de juego” ATARI
te ofrece més alternativas:

VCS 2600, la consola
mas vendida de la histo-
ria a un precio excep-
cional.

VCS 7800, ‘con grdfi-
cos y sonido mas po-
tentes y la ventaja ex-
tra de su compatibili-
dad con la VCS 2600
para que puedas al-
ternar entre los
cientos de juegos
disponibles en el
mercado.

LYNX, VCS 2600 y VCS 7800,
tres formas distintas de diver-
tirte ...y son ATARI!!!

J\ ATARI

o ALTA TECNOLOGIA
ORDENADORES ATARI, S.A. Apartado 195. Alcoben’d’cs, 28100 Madrid. Telf. (91)/653 50 11 AI. MEJOR PREC'O.




JAST

NINJA
1

(Ya,unntimeroII1?'Y por
una vez completamente di—
ferente del primero. Last
Ninja II es una mezcla de
arcade y aventura (en el
estricto sentido de la pala-
bra),tododentrode undeco-
rado 3D del tipo Kraftou &
Xunk.

Personalmente, prefiero
laprimera version, lacual se
desarrolla tocando todo lo
que bulle sin plantearte
ninguna cuestion.

Los gréficos, estdn bien
pero sin ser excepcionales.
Hay una cosa que me ha
chocado: El Ninja no tiene
mds que dos golpes
posibles. Cuando se cono-
cen los otros juegos con
ninjas, esto es verdadera-
mente extrafio y pobre.

La Orden de los Ninjas
desaparecid alld por el XII

siglo, pero han surgido de
nuevo y Armakuni (ledse
ti), el gran maestro, dirige la
reforma. Rodeado de sus
alumnos, un aureola mis-
teriosa le envuelve en un
mundo extrafio. Es en esta
situacion que Armakuni
regresa a New-York en
plenosiglo XX. sumisiénes
encontrar lo que le ha hecho
venir aqui y destruirlo (que
pretension). No serd nada
facil ya que el enemigo estd
verdaderamente bien prote-
gido por una horda de esbi—
rros sedientos de sangre y de
tripas (Aggg!!!).

El juego estd constituido
por seis niveles: Central
Park; las calles de Manhat-
tan; las alcantarillas (llenas
de extrailos monstruos); la
fabrica de Opio; un labe—
rinto de oficinas y el antrd de
vuestro enemigo que no es
otro que el Shogun Kuni-
toki, tu ancestral enemigo.

Concluyendo, si tengo
algunas reservas encuantoa
la calidad de esta segunda
vuelta de Last Ninja es en
parte a causa de los graficos
y de la animacién, y sobre
todo de los comandos que
no son muy practicos.




No no se trata de una
simulacién de tenis de pista,
sino tenis de mesa, Ping-
Pong. Te encontraras con
toda la emocién del Ping-
Pong, en una simulaciéon
real donde podras jugar

dobles, simples,
trena—mientos, jugar contra
diferentes oponentes, se-
leccionar raquetas,
mundiales, campeonatos y
un gran sin fin de posibili-
dades.

Ahora vamos a ver
algunas de las opciones y
hacer algunas aclaraciones
que pueden ser de interés.
Para empezar informarte de
que tienes 20 oponentes,
desde Fing Fang Fung: juga-
dor ofensivo de bola picada,
hasta, por orden de nivel de
habilidad, Jayques Higon:
principalmente bolas de
bloqueo. Pasaras por Shio

Zen Hui: defensa con glo- |

bos, ocasionalmente bolas
potentes, Swen Soerte: ju-
gador general, utiliza todos
los tipos de golpes, Achmed
Abdul: jugador de bloqueo,
Fritz Bauer: defensa de glo-
‘bos, bolas picadas ocasio—
nales, etc. Como deduciras
sicontrolas los cuatro golpes
distintos que se dan, lo
tienes todo superado y tu
clasificacion mundial esta
asegurada. Te echamos una
mano recordandotelos:

a- Bloqueo: poca
velocidad, sin golpear.

b- Golpe directo:
velocidad muy alta sin
golpear.

c- Bola picada: alta
velocidad, golpe hacia ade-
lante.

d- Globo: baja velocidad,
golpe de reveés.

¢Sabias que te puedes en-
trenar?

El entrenamiento se lleva
a cabo con el robot del tenis
de mesa, quete proporciona

hacer en- |

jugar |

bolas continuamente. Pue—
des ajustar la velocidad, los
efectos y la direcciéon de es-
tas bolas. La manera de
devolver las bolas no es
importante.

Ojo con los errores que
puedas cometer y por tanto
provocar tu descalificacion,
los mas corrientes son:

12 La bola choco con la
red: la golpeaste demasiado
tarde. 2° La bola cayé mas
alla del campo: la golpeaste
demasiado pronto. 3° No
golpeaste la bola: falsa
colocaciéon de la raqueta o
realizacion del golpe en el
momento mas inoportuno.
4° La bola cayo por un lado
del campo: golpeaste la bola
demasiado a la izquierda o
derecha de la raqueta.

Sidesptes de lamano que
te acabamos de echar no te
clasificas entre los tres
primeros puestos, dedicate a
comer muchos yogurcitos y
espera a las olimpiadas del
92

Autor: Starbvte Software. Distribuve: PROEIN Soft Line

% CLOWN-HANIA .

0 0.9 S8 Vet
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Autor: Starbyte Software
Distribuidor: PROEIN Soft Line O Q
Beppo es un payaso que paseando un dia por las @

gradas vacias del circo se encontré un misterioso Q gk

mapa que indicaba el camino a una extrafia tierra w

llena de valiosos cristales. Desde ese momento,

Beppo, préximo a jubilarse y con ganas de aventura, & O #

abandono su oficio y se marché en su busqueda. Tu
mision es la de dirigir a Beppo a través de los 70

laberintos diferentes, ayudarle a recoger todos los L
cristales y protegerle de los muchos peligros ocultos. &
El tiempo es limitado por lo que has de planear tu &

estrategia con mucho cuidado. Durante el juego te
encontrards con: transportadores, cuchillas de afeitar,
saltos, energia, pirimides, mascaras de payaso y un
sinfin de objetos mas.

Clown 6 mania, posee atractivos gréficos en 3D.

FALCON MISSION DISK

Spectrum Holobyte

Se trata de una gran batalla en la cual las misiones se encadenan unas
a otras y que la mision siguiente depende de vuestra accién en la
precedente. Se puede decir que son misiones interactivas. Las
novedades, pues hay algunas, son: la primera sorpresa estd en la
presentacion, ha cambiado. Los pilotos de los Migs est4n bastante
mds enfadados y se pegan a vuestras alas como verdaderos piojillos.
Laanimacion es todavia mds fluida y mas rdpida (a menos de que sea
s6lo una impresion).

Los graficos han sido cuidados con gran esmero. Os aconsejo que
sobrevolé€is el comboy de camiones asi como el tren a muy, muy
baja altitud, es sorprendente. Renovacion del juego lenta.




De la casa dis

tribuidora GLL Software nos

llegan cuatro titulos que haran las delicias de
los mas jovenes, y los no tanto, amantes de
las series de Hanna Barbera. En este caso los

autores son H

i Tec. Empezamos por haceros

un pequeno comentario sobre estos grandes

programas.

YOGI'S GREAT ESCAPE
(La gran escapada de Yogi)
Tras el largo invierno, Yogi se
despierta y cuando esta en plena tarea
" de robar meriendas a los campistas del
Parque de Jellystone, oye una
conversacion que mantiene por
teléfono el guardabosque Smith. Por
ésta se entera del proximo cierre del
Parque y de que todos los animales
seran enviados al zoolégico. Yogi que
lo oye decide escapar para evitar su
encierro. Cuando le echan en falta,
traen un rastreador acomparnado de su
perro. Aqui empieza el juego. Podrés
recoger bonus puntuables en forma de
hamburguesa, manzana, cestas con
merienda, etc. Los elementos con los
que te puedes encontrar son: indios,
serpientes, fantasmas, autos de
choque... Cada vez que completes un
nivel tendras una bonificacion de
2.500 puntos. Hablando de niveles te
diré que hay seis: Jellystone Park; A
través del bosque; Salvaje Oeste;
Mumbo Jumbo Marsh; Funfair y New
York City. Si recoges todos los objetos
que hay por las distintas zonas te
llevaras una superbonificacion especial
al final del nivel, 7.500 puntos. Suerte
y | a conseguirlos!

LA HORMIGA ATOMICA

El alcalde ha recibido una malévola nota
amenazadora por parte de “Jackson Perro
Loco”, el jefazo de una de las mas siniestras
pandillas de la ciudad. Amenaza hacer volar
ciertos de los més apreciados edificios de la
ciudad si no le pagan un millén de Libras. Una vez
mas le toca a nuestro favorito super-héroe.

La Hormiga Atémica ha de lanzarse a salvar
la ciudad del peligro que la amenaza. Usando su
atomizador tiene que encontrar y desactivar
numerosas bombas. Estas estan colocadas en
varios edificios. Ten cuidado los matones del
jefazo de la banda no estan muy lejos.

Mucha suerte y al ataque.
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En los cuatro juegos destacan los
gréaficos en forma de plataformas. Lo
mismo que los colores empleados v la
animacion de los sprites. Recordaros
que esta producion de Hanna Barbera
corresponde a Hi Tec Software y que
los distribuidores en exclusiva aqui en
Esparia son GLL Software.

Los cuatro programas saldran a la
venta a mediados de Octubre y con un
precio por juego de 2.495.- Ptas.
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RUFF & REDDY - La aventura
del Espacio

Ruff y Reddy se han prestado a
probar el cohete de bolsillo del profesor
Flipnoodles. Al despegar se produce
algiin fallo gordo vy el cohete se pierde
sin control en el espacio.

Hace un aterrizaje forzoso en un
planeta habitado por pequenos seres
extrafios azules a quienes se les conoce
por el nombre de Lili-Punies. Algunos
de éstos han ido a explorar un planeta
cercano y se han perdido o los han
capturado.

Los Lili-Punies secuestran a Ruff y
Reddy y les dicen que solo les dejaran en
libertad si Ruff rescata a los “aliens” que
faltan. No tiene alternativa y los Lili-
Punies le llevan al planeta donde se
encuentran sus comparieros. Tu misiéon
es buscarlos en las cuatro zonas del
extrafio planeta, empezando por la
superficie y continuando luego por el
interior.

Cada nivel comprende la resolucion
de varios puzzles y el hallar a 20 Lili-
Punies. jAh! atencion el tiempo es limi-
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HONG KONG PHOOEY

El barén Baukjob se ha escapado
de la carcel. (Quién va a la captura?
Hong Kong Phooey. que emerge del
pegajoso cajon superior de su archivo
especial, ayudado por Spot, el fiel
gato de la comisaria.

La mas reciente leyenda viviente
de nuestros tiempos emerge. con su
careta y kimono torcidos y el indispen-
sable manual de Kung Fu bien metido
en el bolsillo.

Conocido también como el inepto
conserje de la Jefatura de Policia,
nuestro héroe, Pernod Pooch, entra
en la refriega. A pesar de sus conti—
nuos tropiezos, cambios de parecer y
chapucerias, tiene absoluta confianza

en su ligereza de piernas, sus reflejos
relampago vy su aguda perspicacia.
Phooey cree que con la fuerza
empapada de su manual de Kung Fu
no puede sino triunfar. Os recordamos

HONG KONG PHOOEY

que la victoria sobre los muchos
criminales pintorescos se debe atribuir
a las ocultas maniobras del pequerio v
astuto Spot.

Tu misién consiste, como es
evidente en localizar al barén y llevarlo
a la Justicia. Aunque esto pueda *
parecer sencillo. ten cuidado, tienes
muchos peligros y objetos que
franquear.

Una pequena ayuda: El escondrijo
del barén se encuentra en un almacén
desierto, en el puerto. Las opciones
que tienes: caminar hacia la izquierda
o hacia la derecha, agacharte, dar
patadas, punetazos...

FUTURE BIKE |1 s
SIMULATOR

Autor: Hi Tec Software
Distribuidor: GLL Software, S.A.

En 1.995 una legislacién muy estricta
de los gobiernos mundiales prohibié el
uso de la moto.

Finnius Houlder, el hombre mas rico
delmundo, furioso por la prohibicién de
su deporte favorito, el motociclismo,
hizo estudiar en sus laboratorios una
moto sustituta “legal”; una moto que se
escaparade las leyes. El resultado, en
1.999 fue la moto del futuro. Esta
maravilla antigravedad, sin ruedas,
totalmente aerodinamica, capazdeira
mas de 500 k./h. asombré a todo el
mundo. Finnius Houlder compré gran-
des terrenos (autopistas privadas) en

practicamente todos los paises indus-
trializados del mundo. El resultado fue
“La Pista” , sin estorbos de grandes
camiones, ni embotellamientos, ni
domingueros; solamente velocidad a
todo gas, pero cuidado también hay
riesgos.

Future Bike Simulator posee unos cui-
dados graficos en 3D muy bien elabo-
rados. Destaca la velocidad que con-
sigues y su facilidad de manejo. Su-
peradictivo, todos conocéis los pro-
gramas de este tipo, que no lo dejas
hasta que no has pasado al menos dos
circuitos completos. Se puede com-
parar al Out Run.

Salida prevista para mediados de Oc-
tubre.

DE LA MEDUSA

Autor: Starbyte Software
Distribuye: PROEIN Soft Line

En el préximo nimero os comen-
taremos el que parece que va a ser
uno de los juegos de aventura mas
atractivo de estas fechas, os
hacemos un breve avance de su
argumento:

...Nos encontramos en un planeta
desconocido. El pais florece y pros—
pera, la vida se desarrolla con tran-
quilidad. Pero un dia la situacién
cambia. La gente esta cada vez mas
controlada por una fuerza maligna.
Se producen revoluciones y gue—
rras. El reino, en un principio unido,
se divide. Finalmente, el anciano rey
consigue saber que una diosa lla-
mada Medusa intenta controlar al
pueblo desde el mundo de los muer-
tos, para conquistar y gobernar el
mundo entero con su ejército infer-
nal. !

Ta eres el hijo del rey, el joven
principe y por ello te veras forzado a
detener el avance de Medusa y
reunificar el reino dividido. Para
conseguirlo, debes luchar contra la
diosa Medusa y vencerla de nuevo.
Como tu oponente es una diosa, no
podrés encontrarla en ningdn lugar
del pais. '

Un pequefio detalle, llevara masica
digitalizada de U2.
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VCS 7800
VCS 2600

Formando una parte
importante del mercado de
las computadoras, se
encuentran las consolas.

Es indudable que Atari
desde el comienzo siempre
ha ocupado una posicion
lider en este sector.

Atari aport6 la consola
de videojuegos mas
vendida del mundo, la
VCS 2600, que con un
procesador de 6507, una
resolucion de 192x160
pixels, 4 colores de una
paleta de 128 colores, 2
sprits y un canal de sonido,
cubrié gran parte del
tiempo de ocio de los mads
pequefios y, seguramente,
de los que no lo eran tanto.

El cartucho de la VCS
2600, dispone de un
espacio de informacion
maximo de 16K. Ultima-
mente ha habido un gran
desarrollo-en la creacion
de estos, logrando unos

graficos mucho mads
buenos e incluso mads
avanzados en relacion a
que se puede utilizar con
ellos pistola, cosa que
hasta ahora no venia
siendo muy habitual.

La consola VCS 2600
dispone de gran cantidad
de juegos cldsicos,
excitantes aventuras
espaciales, concursos de
velocidad y destreza, ...
por ejemplo, os recorda-
mos Mario Bross, Crystal
Castle, Pac-Man, Pole
Position, etc.

La consola de video—
juegos VCS 7800, no es
para menos, con un
procesador 6502; una
resolucion de 320x342
pixels, 16 colores de una
paleta de 256, se conecta a
un televisor. No tiene
salida de monitor, si dos
canales de sonido y una
capacidad maxima de al-
macenamiento de
informacion, por cartucho,
de 144 Kb. En relacion a
los sprites, podemos decir

OECRET WEAPONS OF THE LUFTWAFF

Lucasfilm estd trabajando en |
un juego que seguramente hara |
las delicias de los amantes de

los aviones.

Armas Secretas de la LUFT-
WAFFE nos coloca a los man- |

dos de los aviones mas sofisti-

cados de la Fuerza Aérea Ger- |
mana. Lo que no sabemos es |

cuales serdn estos aviones ni la
fecha concreta de lanza—
miento del juego que se alar-
gard hasta Enero o Febrero del
afio que viene. Mientras tanto
Lucasfilm nos entretiene con
otro estupendo e increible pro-
grama: THEIR FINEST
HOUR.




que utiliza un ndmero
ilimitado de ellos porque
se definen por software, no
estdn en hardware. Se
puede evaluar, esta
consola, como la més
barata del mercado,
evidentemente, dentro de
su gama.

Es posible acoplarle
diversos periféricos como
pueden ser las pistolas, los
joysticks, paddles y
trakballs.

La VCS 7800 fue
presentada oficialmente en
Sonimag, ésta ademads de
disponer de una amplia
gama de juegos que rondan
las 2.500 pesetas
(Karateka, Super-Huey,
Donkey Kong, Fight
Night, Ace of Aces, Desert
Falcon, Ballblazer,
Basketball, Impossible
mission, ...) para unos
modelos y las 1.600
pesetas para otros. Aproxi-
madamente igual para los
juegos de la consola VCS
2600 (100 pesetas menos
aproximadamente ).

Os informamos de que
a parte de la gran cantidad
de juegos que existen para
la VCS 7800, también son

compatibles los de la VCS
2600.

La primera incluye en
su precio, 13.300 ptas.
+IVA, dos joysticks y el
programa Asteroides.

La segunda, la VCS
2600 tiene un precio de
8.027 ptas +IVA, 700
ptas.+IVA el mando
joystick y 1.150 +IVA, el
super mando joysticks.

Para estas consolas
estan saliendo continua—
mente nuevos cartuchos y
mucho més en las fechas
€n que nos encontramos.
Algunas de las novedades
son: Cosmic Arc, Laser
Gates, Moonsweeper,
Private eye, Star Voyager.
Subterranea, Atlantis,
Frostbite, Megamania,
Kung Fu Master, Ghost-
busters, Double Dragon,
Enduro Racer, F-14
Tomcat, California Games,
Rampage, Winter Games,
Commando, ...y muchos
mas que 0s comentaremos
en nimeros sucesivos.

UNICO
SISTEMA DE
VIDEOJUEGOS

PORTATIL

Y por fin el dltimo
protagonista, el sistema de
videojuegos portatil
LYNX, este ha sido
comentado, con motivo de
su nuevo lanzamiento
comercial en varias
ocasiones en otros nimero
anteriores de Atari User.

Atari LYNX, es el
primer sistema en el
mundo de entreteni—
miento portatil a color, con
s6lo introducir una de sus
tarjetas de juegos, con
capacidad de hasta 8
Megabits.

Con su microprocesa-
dor de graficos de 16 bits
y su pantalla de cristal
liquido a color de alta
definicién, proporciona
colores sorprendentes,
gréficos y accion a gran
velocidad y una profundi-
dad de juego excepcional.

Su procesador de
audio de 32 bits, con
cuatro canales de sonido
aporta a los juegos
sensacion de realismo.
Puede ser conectado a la
red o, incluso, mediante
adaptador, al encendedor

CONSOLAS

del automévil. También se
pueden conectar auricu-
lares, para que no existan
ruidos si en una situacion
dada, éstos pudiesen llegar
a molestar.

Con el cable COM-
LYNX (TM) se pueden
conectar, dependiendo del
programa, hasta 8 aparatos.
Cada sistema utiliza su
propio cable y tarjeta de
juego. E1 LYNX calcula
los resultados individuales
e indica en la pantalla la
mejor puntuacion.

Para el LYNX también
existen gran variedad de
tarjetas de juego, entre
ellas: California Games,
que va incluida, Electro-
cop, Gates of Zendocon,
Blue Lightning, Chip’s
Challenge, Gauntlet I1I,
Xenophobe, Klax, Vindi-
cators, Rampage, Zarlor
Mercenary, Slime World,
Warbirds, Pacman,
Roadblasters, 3-D Barrage,
etc. y una amplisima lista
mds que esperamos ir
comentdndoos poco a poco
a través de los nimeros
posteriores. ]

b

- PERIFERICOS -

Distribuye:
GLL SOFTWARE, S.A.

JOYSTICK
DE
POWER
PLAY

“““““

La empresa GLL
SOFTWARE, S.A., es la
encargada de distribuir en
nuestro pais este intere—
sante producto de Power
Play, se trata de un joys-
tick, que aunque todos
siguen una misma linea,
Autofuego, Microswitch o
ambas opciones a la vez,
se presentan varios mode-
los, no solo en lo que res—
pecta a su "contenido",
sino también en relacién a
su '"continente", desta-
cando la vistosidad de sus
coloridos, o no tanto,
porque, algunos de ellos
tienen la base transpa—
rente y, sin existir aqui
colorido alguno, son
igualmente atractivos. Los
colores en que se presen-
tan son bésicamente rojo,
verde, negro y transpa—

rente o combinacién de
varios, sobre todo trans-
parente y otro.

Es éste un joystick
totalmente compatible
con todas las maquinas de
Atari, entre ellas, ATARI
ST, VCS 2600, VCS
7800, 400, 800, XE y
XL.

Su precio de venta al
publico viene a ser: si es
Microswitch solamente
"2.750 ptas, si es
Autofuego-Microswitch
2.950 ptas.

Realmente maneja—
ble, merece la pena estre-
nar un joystick de estos.
Lo amortizaremos ense—
guida con la satisfaccion
que nos va a proporcionar
el superar una mayor
cantidad de juegos.

[]
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OPERA SOFT

Lo ultimo que tenemos
para PC nos viene de la
mano de OPERA SOFT.
Esta casa nos presenta
temas bastante variados
pues del deporte pasamos a
la fantasia mitoldgica o
los juegos de guerra con
rescate de rehenes
incluido.

Dieciséis circuitos de duro
asfalto te esperan. Mantén
la cabeza fria, timbate en
las curvas y apurala
frenada. Si quieres vencer
a los ases del mundial,
demuestra tu destreza.

En la segunda ac-
tividad también deberas
demostrar tu destreza pues
esta vez competirds en el
“MUNDIAL DE FUT-
BOL”, en este programa
vas a jugar un mundial
lleno de emocién con las
mejores selecciones del
mundo. Corre, dribla,
chuta, debes ganar si

segundo a un pastor. Os
hago un breve resumen del
argumento y la mision a
realizar en cada uno de
ellos.

MITHOS: Ahyzar,
nuestro protagonista es un
fiel servidor del dios
Krosar, encargado de
cuidar sus tesoros. Entre
estos se encuentran “las
siete monedas de
Hissanto”, lo mas preciado
de Krosar.

Ahyzar jamas las
habia visto y un dfa en un
arrebato de curiosidad
abrif el cofre que las

Cardtula de ANGEL NIETO

Continuamos
haciéndoos una breve
presentacioén de cada uno.

Dentro del mundo de-
portivo tenemos dos ac-
tividades: Moteciclismo y
Fitbol, ambos deportes
con muchos seguidores. En
la primera actividad
participaremos con
“ANGEL NIETO”; con él
podrés elegir el circuito
deseado entre los 16 que te
presenta, participaras en
condiciones climatolégicas
variables, puedes hacer la
eleccion de los
neumaéticos, puesta a punto
de la moto, ajustar la caja
de cambio y participar
simultdneamente con otro
jugador. Dicho esto, ponte
el casco y arranca tu moto
que empieza la emocion.

34 ATARI USER

quieres jugar la final. Ten
cuidado pues los rivales
son duros y dificiles pero
no lo olvides, el fracaso o
el éxito dependen de ti. El
juego te ofrece estas
posibilidades: Cambio de
jugadores; Faltas con
barrera; Técticas de juego;
Caracteristicas fisico-
psiquicas de todos los
jugadores; Remate en
plancha; Remate en
chilena; Saques de corner,
de puerta... Sal airoso de
este evento.

Dentro de los
fantdstico-mitoldgicos dos
titulos de lo mds sugeren-
tes: “MITHOS” y “SIR-
WOOD?”. El primero tiene
como protagonista a un
potente centauro y el

contenia, con tan mala
fortuna que se le volco y
las monedas se esparcieron
por las tierras del Olimpo.
Krosar, al enterarse del
desastre, pensé en expul-
sarlo del reino, pero como
Ahyzar habia sido su fiel

. A
Cardtula de MITHOS

tesorero durante mas de
2000 afios, le di6 una
segunda oportunidad, le
comunicé que le
perdonaria si recuperaba
de nuevo las monedas. En
este punto comienza la
misién: debes recorrer el.
Olimpo, evidentemente,
con todos los peligros que
ello entrafia. Cuentas con
la buena intencién de
Krosar que para facilitarte
la misién te ha dotado con
la fuerza del caballo y la
inteligencia del hombre
convirtiéndote en }
“MITHOS”, un poderoso ‘
centauro armado con un \
arco y flechas. 1

Algunos trucos: la
planta que sube y baja hay
que pasarla cuando est4
encogida; las pinzas del
cangrejo no hay que
tocarlas porque son
mortales; para activar la
subida de las rejas hay que
dar pufietazos a las
palancas.

SIRWOOD: El gran
maestro Tarok, fundi6é un
escudo dorado e hizo
inscribir en €l la siguiente
leyenda: “Quinto dia del
quinto mes de la quinta
era”. Esto significaba que
en esa fecha el escudo se
destruiria, pero no antes de
reflejar el primer rayo de
sol, y aquel que lo reci—
biera seria el sucesor del
gran maestro Tarok,
pasando a él todos sus
poderes y los de sus




antepasados.

Pero al cuarto mes de
la quinta era, el mago
Amargol, amo y sefior del
castillo de los bosques,
robd el escudo del templo.
Fue el primer dia del
quinto mes cuando Arn
Sirwood, el pastor de
Margoot, decidi6 ir en
busca del escudo.

A cada paso que

. damos un nuevo peligro
nos acecha, un nuevo
conjuro que destruir, una
nueva magia que anular.
Lugares insospechados,
duras noches en el bosque,
el castillo de Amargol, una
lucha sin igual.

Sirwood y td deberéis
utilizar todo vuestro
ingenio y habilidad. El
resto de la historia ya la
conoceréis porque depende
de vosotros.

Un truco: si recoges
seis vasijas de conjuros,
éstas te dardn fuerza para
poder arrancar la espada de
Sablat de su piedra
milenaria y de esta forma
poder entrar en las cuevas
del castillo.

Ypara finalizar un
juego de guerra:
“SOVIET” que saldrd a
finales de Noviembre.
Como el titulo indica, la
accion esta relacionada con
la URSS.

La Uni6n Soviética en
1.990, la crisis ha llegado a
su punto mds algido.
Estalla la revolucion. Los
rebeldes se han propuesto

o
¢ OPERA SOFT
SIRWOOD :

vehiculo antes de que
consiga huir. Otro,
reconoceras los edificios
donde se encuentren los
rehenes observando las
azoteas. Hay otros trucos

Cardtula de

SOVIET
5

masacrar a las
minorias
étnicas. Equi-
pado con un
vehiculo
anfibio, debes
recorrer zonas
urbanas (Vini—
lius y Baku) y
adentrarte tanto

N w

en el desierto

del Azerbayan como en los | depende sdlo de ti. mds de los que ya te
tupidos bosques lituanos y Un truco: si un coche enteraras.

rescatar a los rehenes en te descubre y consigue Para acabar me
manos de los rebeldes. escapar, comenzaras a ser pregunto por el préximo
Trabaja con sigilo, la atacado. Para evitarlo, programa bélico, ¢serd
continuacién de la URSS deberdas eliminar al “Golfo Pérsico 90”?
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¢ QUE HAY DE NUEVO DOCTOR?

Como su nombre indica
enseguida, este programa
permite calcular todo,
dentro del dominio de la
biologia. Se trata de una
herramienta general de
analisis matematico y
estadistico de los datos
obtenidos por los
cientificos y médicos en
su trabajo cotidiano. Lo
edita Software, Manage-
mente y Strategy.

Desde el GEM con sus menus
rodantes, unas teclas de funcién
bien patentes en pantalla, todas
las opciones del menu dobladas
por un resumido teclado, radio-
botones, ventanas de alerta
GEM, hasta una inicializacién e
instalacién faciles, hacen de
Biocalc un programa sin proble-
mas para un usuario habituado al
ST.

Las pantallas son abundantes
y desprovistas de fantasias
indtiles para el rigor cientifico.

El menu principal se descom-
pone en siete submenus: Fiche—
ros, Datos, Tratamientos,
Estadistica, XY/Areas, Gréaficos y
Ayuda/Setup. Esta breve
enumeracién os da de entrada
una idea del programay su
ambiente general. Ahora los
veremos uno a uno.

FICHEROS:

Este submenu permite manejar
todo lo relativo al tratamiento de
ficheros, apertura, supresion,
creacion, formateado de dis-
quette, etc. Es interesante la
opcion “Creacion”. Es el médulo
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de obtencién de los datos del
experimentador. El procedi—
miento es original y muy
especifico. La obtencién de
valores se hace por parejas,
primero el valor Gnico de X y
seguido los valores de Y con un
maximo de 15. Esta obtencion
puede hacerse a partir de teclado
o de un fichero sobre el disco.
Los valores de X pueden incre-
mentarse automaticamente, con
la eleccion del valor original y no
del de incrementacién. Atencion,
el procedimiento de obtencién de
los resultados es muy especifica
del programa. En principio esta
muy bien adaptado a las necesi-
dades de la biologia y la
medicina, por otra parte diferen-
tes operaciones permiten borrar,
modificar o ajustar los resultados.
El fichero creado puede ser
impreso directamente para un
primer examen.

DATOS:

Es el principio del festival
matematico. A riesgo de ser
aburridos, sabed que todos los

datos obtenidos X o Y pueden
soportar, a elegir, los tratamien-
tos siguientes: suma, resta,
multiplicacién, divisién, potencias,
raices, logaritmos decimales y
neperianos, exponenciales en
base 10y e, inversas y algunas
mas.

Al final de estos pequefios
célculos los valores transforma-
dos son grabados en un nuevo
fichero, que podéis utilizar para
un nuevo tratamiento o
representacion grafica.

Biocalc al estar especializado

Las pantallas son
abundantes y desprovis-
tas de fantasias inutiles
para el rigor cientifico.
El menu principal se
descompone en siete
submenus: Ficheros,
Datos, Tratamientos,
Estadistica, XY/Areas,
Graficos y Ayuda/Setup.
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en el dominio de la bioquimica,
los datos pueden beneficiarse de
algunas transformaciones de este
campo, so pena de hacer que la
sangre se os suba a la cabeza
citaremos algunas: transforma-
ciones de Lineweaver-Burk, de
Eadie-Hofstee, de Scatchard-
Rosenthal, de Hill y de algunos
otros.

El procedimiento es
original y muy especifico.

TRATAMIENTOS:

La fiesta continta. Imposible
describirla, pero después de
haber consultado algunos
gruesos libros sobre el tema os
aseguro que el autor no se ha
quedado en lo superficial. Para
cada tipo de regresion, los
resultados se han fijado con los
test sobre los ajustes siguientes:
coeficiente de correlacion,
desviacion standard, test X2, test
G, coeficiente de determinacion,
test F de distribucion... regre-
siones lineales, logaritmicas,
exponenciales, polinomiales,
algunas ecuaciones de Michaelis-
Menten y otras funciones de
Bateman.

ESTADISTICA:

El programa en este menu
esta limitado a los test utilizados
habitualmente en biologia. Test T
para series agrupadas o series
emparejadas, andlisis de la
varianza, test de Newman-Keuls,
test de Dunnet, test del CHI2, son
directamente aplicables sobre los
valores de Y y con un ajuste de
precision sobre el porcentaje de
error.

XY/AREAS:

Esta seccion permite el célculo
instantaneo de los valores
tedricos X=f(y), Y=f(x), A= area
bajo la curva para todos los datos
cuyos parametros de regresion
han sido calculados con anteriori-
dad. El area puede ser calculada
entre dos limites y el resultado
fijado o impreso.

GRAFICOS:

Sin atender los resultados de
ciertas formas de grafico bien
conocidos, esta parte permite
representar los datos sobre

Y=AC1) +A(2I NX+A (IINXA2+. . .
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v | coeff ACL) = 0.0002440476185028

= | coeff AC2) = 0.801067757936405

g | coeff AC3) = 8.8001099218750874

P | coeff At4) = -1.542534722348E-86 R

3| coeff ACS) = 6.57552083395E-09

w
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«» | DEVIATION STANDARD = 0.0038

o | TEST CHI2 = 0.8003 p= 1.3819
a| TEST G = 0.0005 p= 1.7839
= | COEFF_DE DETERMINATION = 8.9998
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